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2.4G KVADROKOPTERA
S SESTIOSYM GYROSKOPEM

i H ;
FUNKCE DRZENI VYSKY
s N 0

UZIVATELSKA PRIRUCKA

1. Tato kvadrokoptéra se Sestiosym gyroskopem je urCena
pro vnitfni i venkovni pouziti. Venku je vhodné |état, pouze
pokud rychlost vétru nepfesahuje Baufortiv stupen 4
(28 km/h).

2. Ovladac¢ vyuziva frekvenéni pasmo 2,4 G, které umoznuje
ovladani nékolika pfistroji sou€asné, aniz by dochazelo
k ruSeni. Umozriuje uZivateli ovladat let kvadrokoptéry smérem
dopfedu/dozadu, a fidit a otacet ji doleva/doprava.

3. Pfed prvnim startem si prosim dukladné prectéte tento
navod a uschovejte jej pro dalSi pouziti.
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6. Zrychlovani
. Kratky stisk — start/pfistani 7. Kalibrace doleva
8

N —

podrzte po dobu 3 s — nouzové . Foceni, dlouhy stisk —

zastaveni pofizovani videozaznamu
3. Kratky stisk — otoCka 9. Zpomalovani
4. Leva packa (stoupani/klesani, 10. Kalibrace doprava
otaceni doprava/doleva) 11. Kalibrace dopfedu
(Stisknéte pro nastaveni CF rezimu) 12. Jemné nastaveni
5. Prava packa (let dopfedu/do stra- 13. Kalibrace dozadu

ny) 14. Kalibrace doleva
Kratky stisk — automaticky navrat 15. LED indikator zapnuti

K ovladani vzletu/sestupu letounu pouzijte @
levou packu; jakmile packu pustite, letadlo se t%?/ \Q;ﬁ

bude vznaset na misté, ve vysce, v jaké jste
packu uvolnili.




MONTAZ VRTULI

DodrZujte spravné
rozmisténi vrtuli
AaB.

1. Odstrarite Sroub z lopatky vrtule a poté ji opatrné vyjméte.

2. Spojte vrtuli A's vrtulovym chrani¢em A a vrtuli B s vrtulovym chrani¢em
B (oznaceni A nebo B naleznete na vrtulich a horni ¢asti vrtulovych kryt().
Novou vrtuli zarovnejte s nastrénym kli¢em na hfideli, zatlacte, dokud do
sebe soucastky nezapadnou, a upevnéte Srouby. Ujistéte se, Ze jsou vrtule
neposkozené a spravné upevnéné, abyste predesli problémum pfi vzletu.

Identifikace lopatek vrtule A a B (viz nakres)

Lopatka vrtule A Lopatka vrtule B
T e S e ~ o
( ) ) C [o] )
S o ;/1,4;7774 77774;,\\ I
UPOZORNENI:

PFi manipulaci s lopatkami dbejte zvySené opatrnosti.
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VLOZENIi BATERIi DO VYSILACE

; POZOR:

1 ’5V AA baterie 1. Pfi vkladani baterii dbejte na to,
aby byla dodrZena jejich spravna
polarita.

2. Nekombinuijte staré baterie
S novymi.

3. Doporucujeme pouzivat pouze
baterie stejného typu.

Postup pfi vkladani baterii: Oteviete prostor pro baterie na spodni ¢asti ovladace.
Vlozte 3 AA baterie (nejsou soucasti baleni) ve spravném postaveni.

VYMENA AKUMULATORU LETOUNU

Vyjméte akumulator z drzaku baterie a odpojte jej od zdroje, zapojte zastréku
USB nabije¢ky do USB portu vaseho pocitace a nakonec zapojte zastrCku
nabijecky do zditky akumulatoru. Béhem nabijeni bude LED blikat; jakmile
zhasne, je dobijeni u konce. Doba jednoho dobijeciho cyklu je asi 120 minut.

A

INSTRUKCE PRO POUZiIVANi AKUMULATORU LI-PO

» Pouziti lithium-polymerovych akumulator maze byt nebezpecné. Pri
pouziti akumulatoru hrozi riziko pozaru, zranéni nebo nehody. Vyrobce ani
distributor nenesou odpovédnost za skody, zplsobené nespravnou manipulaci
s bateriemi a akumulatory. Pfed pouzitim vyrobku si proto pozorné prectéte tuto
uzivatelskou pfirucku.

» Pokud dojde k uniku kapaliny baterie, vyhnéte se kontaktu elektrolytu s oima
a kazi. Pfi zasazeni o¢i je vymyijte studenou vodou a vyhledejte okamzitou
Iékafskou pomoc.

» Pokud z pfistroje ucitite zapach nebo uvidite kouf, okamzité baterii odpojte.

* Nedodrzeni téchto pokyn mlze vést k pozaru, elektrickému Soku nebo
vybuchu.




NABIJENI

» Tento vyrobek musi byt napajen pouze pomoci doporu¢eného adaptéru.
» Opotifebované nebo poskozené baterie nenabijejte.

« Baterii nepfebijejte. Jakmile je plné nabita, vypojte ji ze zdroje napéjeni.

+ Baterii nenabijejte pobliz hoflavych materiald nebo ve vodivém prostredi.
PFi nabijeni nenechavejte baterii bez dozoru.

Pred dobijenim nechte baterii vychladnout.

« Baterii nabijejte pfi teploté 0—40 °C.

RECYKLOVATELNE

» Baterie nepatfi do domaciho odpadu. Pouzité nebo poSkozené baterie
zlikvidujte podle smérnice o likvidaci baterii a akumulatord.

* Vyrobek obsahuje elektronické soucastky a baterie. Pfi likvidaci se fidte
pfislusnymi lokalnimi nafizenimi a vyhlaskami, upravujicimi manipulaci
s elektroodpadem.

* Obeznamte se s vaSimi lokalnimi moznostmi tfidéni odpadu.

VAROVANI
Jakmile ukoncite pouzivani letounu, odpojte baterii
ze obvodoveé desky pfistroje, aby nedoslo k jejimu
poskozeni.

1. Podle obrazku spojte zastréku kvadrokoptéry s akumulatorem. Umistéte letoun
na rovny povrch a dokud indikator zapnuti blika, nedotykejte se jej.

2. Posunte packu na spodni pozici a zapnéte ovladac&. Az indikator zapnuti
pfestane blikat a rozsviti se nepferudovang, spojeni je ustanoveno
a kvadrokoptéra je pfipravena létat.

3. Kvadrokoptéru pouzivejte pouze v otevieném prostoru. Nez s ni odstartujete,
ujistéte se, ze je postavena zadni ¢asti smérem k vam.

Dulezité: Ujistéte se, ze jsou vrtule spravné usazeny a stroj mifi predkem od vas.
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Levou packou (plynovou) pohnéte
t smérem nahoru, rotacni rychlost vrtuli
se zvysi a kvadrokoptéra se vznese

@ smérem nahoru.

w w Levou packou (plynovou) pohnéte

r -\ 2 lo, rotacni rychl i
smérem dold, rotaéni rychlost vrtuli se

Klesani @ snizi a kvadrokoptéra se snese smérem
dolt.

Stoupani

Levou packou (plynovou) pohnéte
@ smérem doleva a kvadrokoptéra se
%2'/ \‘Sﬁ oto&i doleva. Pohnéte pagkou smérem
s - doprava a kvadrokoptéra se oto¢i
Otéaceni OtaCeni  doprava.
doprava doleva

Pravou packou (kormidlovaci) pohnéte
smérem nahoru, a kvadrokoptéra poleti
smérem dopfedu.

Pohnéte packou smérem dold,

a kvadrokoptéra poleti smérem dozadu.

Prava Levd  pravou pagkou (kormidlovaci) pohnéte
let do letdo  smgrem doprava a kvadrokoptéra poleti

strany strany  gtranou doprava.
-Q @ l’ :>9 Pohnéte packou smérem doleva

a kvadrokoptéra poleti stranou doleva.

x > Pohybujte packami pomalu; pouzijte kalibracni tlacitka, pokud se letoun naklani
VSIMNETE SI jakymkoliv smérem.

POZOR:

Pokud kvadrokoptéra klesne 30 cm nad povrch, bude nestatgilni, protoZe na ni bude mit vliv vir, ktery
vznika pfi rotaci jejich vrtuli. Jedna se o tzv. pfizemni efekt. Cim leh¢&i letoun bude, tim vice bude timto
efektem ovlivnén.

Paklize se helikoptéra otaci proti
sméru hodinovych rucicek, tisknéte
tlacitko kalibrace doprava, dokud se
neprestane tocit.

Paklize se helikoptéra otaci po sméru
hodinovych rugicek, tisknéte tlacitko
kalibrace doleva dokud, se nepfestane
tocit.




Pokud kvadrokoptéra béhem vznaseni
se na misté leti stranou doleva, tisknéte
tlacitko jemného nastaveni letu stranou
doprava, dokud se opét nevyrovna.

Pokud kvadrokoptéra béhem vznaseni
se na misté leti stranou doprava,
tisknéte tlacitko jemného nastaveni
letu stranou doleva, dokud se opét
nevyrovna.

Pokud kvadrokoptéra béhem vznaseni
se na misté leti dozadu, tisknéte
tla€itko jemného nastaveni letu
dopfedu, dokud se opét nevyrovna.

Pokud kvadrokoptéra béhem vznaseni
se na misté leti dopredu, tisknéte
tla€itko jemného nastaveni letu dozadu,
dokud se opét nevyrovna.

Polozte letoun na rovny povrch, dejte levou (plynovou) packu smérem
doll a zapnéte ovladac¢. Pokud je lithium-polymerovy akumulator
spravné umistén, indikator na ovladaci bude blikat. V tuto chvili se
nedotykejte letounu, gyroskop se v tuto chvili vyvazuje. Packu drzte

3 vtefiny v nejvyssi pozici a poté ji dejte na nejnizsi; indikator se
rozsviti nepferuSované a spojeni je ustanoveno.

LETOVE PROSTREDI

1. Vnitini prostory: Nelétejte s helikoptérou pobliz lidi, zvifat a prekazek.

2. Venkovni prostfedi: Létejte s helikoptérou v bezvétfi, za teplého, slune¢ného
dne.

@ Nelétejte za extrémnich teplot; pfilis vysoka nebo nizka teplota miize ovlivnit
funkci kvadrokoptéry a dokonce ji poskodit.

@ Nelétejte za vétrného pocasi. Silny vitr ma vliv na funkci a ovladani letounu.
Hrozi riziko ztraty nebo poSkozeni kvadrokoptéry.
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eroveovcen [

Otaceni na misté

Pfistani na misté

Jakmile se dukladné seznamite se zakladnim ovladanim
letounu, procvicujte nasledujici manévry.

({ : /‘> o !
P \i + g
Létejte do CTVERCE. Létejte do KRIZE.

Vyzkousejte vzor &tverec/kfiz, jakmile zvladnete zakladni
manévrovani (start/pfistani/otaceni) s letounem.

vedli.

Otocka dopfedu

3D LETECKA OTOCKA

o weckaoroccs NN

Pokud jste jiz zvladli zakladni ovladani letounu, zkuste néco odvazngjsiho.
Vylette s helikoptérou vice nez 3 m nad zem, stisknéte tlacitko otaceni, pohnéte
pravou (kormidlovaci) packou a letoun se oto¢i smérem, kterym jste packu

&

. - @ Otocka dozadu
S Te=| ST e

Otocka doleva

LS

: o 5 : = o 5 ; Otocka doprava

BEZPECNOSTNi OPATRENI

sezrecnosrorareci

1. Dosah dalkového ovladani bude nizsi, pokud bude kvadrokoptéra nebo
ovlada¢ malo nabity.

Zivotnost.

2. Je obtiZzné odstartovat nebo letét vysoko, pokud ma kvadrokoptéra malo energie.

3. Pokud je letoun posSkozen, opravte jej. V pfipadé posSkozeni nesmi byt vyrobek
pouzivan, hrozi nebezpedi zranéni.

4. Vlyjméte baterie vzdy, kdyz nebudete vyrobek del§i dobu pouzivat, pfedejdete
tak Uniku elektrolytu do pfistroje.

5. Zachéazejte s ovladatem opatrné, pady a otfesy mohou zkracovat jeho
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RADCE PRI POTIiZiCH

PROBLEM PRICINA NAPRAVA
1. Pfepinac ovladace je v poloze 1. Zapnéte ovladac.
LOFF*.
. o oL 2. Zkontrolujte a ujistéte se, Ze jsou
N(EDI\:/lI]QgAL\J(jE 2. Baterie jsou nespravné viozeny. baterie spravné umistény a byla
dodrzena jejich polarita.
3. Baterie je vybita. 3. Nahradte ji novou.
1. Pfepinac¢ ovladace je v poloze 1. Zapnéte ovladac.
LOFF*.
2. B’atevrlg kvadquoptery nent 2. Zapojte baterii spravné.
o spravné instalovana.
SELHANI
OVLADACE
o 3. Nelétejte za vétrného pocasi.
3. Prilis silny vitr. Silny vitr ma vliv na funkci
a ovladani letounu.
1. Rotaéni rychlost vrtuli je piilis 1. Pohnéte levou (plynovou) packou
nizka. smérem nahoru.
LETOUN
NESTOUPA
2. B.aterie kvadrokoptéry neni plné 2. Nabijte kvadrokoptéru.
nabita.
PREDGASNE Stiskli jste levou (plynovou) pagku Abyste pfistali hladce, je tfeba vést
PRISTANI prili§ rychle. packu zlehka.

ZTRATILI JSTE
KONTROLU NAD
LETOUNEM

Nachazite se mimo dosah
dalkového ovladace.

Ujistéte se, Ze nejste od letounu
dale nez 100 m.




