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- Zeitmessung in 1/1000 Sekunden

- Zeitrennen von 1 Sekunde bis
49:59:59 hh:mm:ss

- Rundenrennen von 1 bis 999 Runden

- LED Anzeige der Startsequenz

- Fahrzeugerkennung Uber Lichtschranken

- Lautsprecher fir Startsound und Schlussfanfare

- Beleuchtetes Display

- Beleuchtetes Carrera Logo

- Fir 2-spurigen Spielbetrieb

- Batteriebetrieben (3x AA Mignon)
Batterien nicht enthalten

- Alternative Stromquelle tiber Micro
USB-B Anschluss (5V)

- Time measurement in 1/1000 seconds

- Time racing from 1 second to
49:59:59 hh:mm:ss

- Lap racing from 1 to 999 laps

- LED display of the start sequence

- Vehicle detection via light barriers

- Loudspeaker for start sound and finish fanfare

- llluminated display

- llluminated Carrera logo

- For 2-lane racing

- Battery operated (3x AA Mignon)
Batteries not included

- Alternative power source via Micro USB-B
connection (5V)

®

- Chronométrage en 1/1000 secondes

- Contre la montre de 1 seconde &
49:59:59 hh:mm:ss

- Course au tour de 1 a 9 999 tours

- Affichage LED de la séquence de démarrage

- Détection du véhicule par des barrieres
lumineuses

- Haut-parleur pour son de départ et fanfare de fin

- Ecran rétroéclairé

- Logo Carrera rétroéclairé

- Pour les jeux sur 2 voies

- Fonctionne avec des piles (3 x AA Mignon)
Piles non fournies

- Source d’alimentation alternative via port
Micro-USB B (5 V)

- Medicién del tiempo en milésimas de segundo

- Carreras por tiempo desde 1 segundo a
49:59:59 hh:mm:ss

- Carreras en circuito desde 1 a 999 vueltas

- Indicador LED de la secuencia de salida

- Identificacion de vehiculos a través de barreras
de luz

- Altavoz para el sonido de salida y la fanfarria final

- Pantalla iluminada

- Logotipo de Carrera iluminado

- Para la modalidad de juego de 2 carriles

- Funcionamiento con baterias (3 AA Mignon),
baterias no incluidas

- Fuente de alimentacion alternativa a través de
puerto micro USB (5 V)

a

- Cronometraggio in 1/1000 di secondo

- Corse con tempo definito da 1 secondo a
49:59:59 hh:mm:ss

- Corse con numero di giri definito da 1 a 999 giri

- Visualizzazione LED della sequenza di partenza

- Riconoscimento del veicolo tramite barriere
fotoelettriche

- Altoparlante per il suono di partenza e la fanfara
finale

- Display illuminato

- Logo Carrera illuminato

- Per il gioco a 2 corsie

- Funzionamento a batteria (3 x AA mignon) —
batterie non incluse

- Fonte di energia elettrica alternativa tramite
collegamento micro USB-B (5 V)
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- Méfeni ¢asu v 1/1000 sek.

- Casové zavody 1 sek. az 49:59:59 hh:mm:ss

- Z&vodni okruhy od 1 do 999 okruh(

- LED indikétor startovaci frekvence

- Rozpoznani auta prostiednictvim svételnych
zavor

- Reproduktor pro zvuk a cilovou fanfaru

- Osvétleny displej

- Osvétlené logo Carrera

- Pro hraci provoz se dvéma jizdnimi pruhy

- Napéjeni bateriemi(3x AA Mignon),
baterie nejsou soucasti baleni

- Alternativni zdroj napéjeni pfes pfipojku micro
USB-B (5V)

Der elektronische Rundenzahler € ersetzt Ihren
bereits vorhandenen Rundenzahler. Platzieren Sie
den elektronischen Rundenzihler € idealerwei-
se direkt neben der Anschlussschiene @.

The electronic lap counter @ replaces your existing
lap counter. Position the electronic lap counter @
ideally directly next to the connection rail €.

®

Le compteur de tours électronique € remplace
votre compteur de tours déja présent. Placez le
compteur de tours électronique @ dans I'déal
directement a c6té du rail de raccordement @.

El contador de vueltas electronico €@ sustituye a
su contador de vueltas ya existente. Coloque el
contador de vueltas electrnico € en el caso
ideal directamente junto a la barra de conexién @.

w

Il contagiri elettronico @ sostituisce il contagiri
preesistente. Collocare il contagiri elettronico €
idealmente accanto alla guida di collegamento @.
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Elektronické pogitadlo okruhi @ nahradi vase
stavajici pocitadlo okruhl. Elektronické pocitadio
okruht @ umistéte v idedlnim pfipadé piimo ve-
dle pripojovaci kolejnice €.

Einlegen der Batterien - Inserting the batteries - In
Colocacion de las baterias - Inserimento delle batteri

@

Zum Einlegen der Batterien muss das Batteriefach
herausgenommen werden. Hierzu wird ein Kreuz-
schraubendreher der GroB3e 1 bendtigt! Lésen Sie
die Schraube unterhalb des Lautsprechers (1)
und klappen Sie das Batteriefach @ heraus. Fir
den Betrieb werden drei Mignon-Batterien des
Typs AA (LR6/AM3/EN91) bentigt. Beachten Sie
beim Einlegen der Batterien € dass diese po-
lungsrichtig eingesetzt werden! Der Zusammen-
bau erfolgt in umgekehrter Reihenfolge. Nach
Einlegen der Batterien beginnt die Zeit auf dem
Rundenzéhler sofort zu laufen. Der Rundenzéhler
befindet sich im Trainingsmodus (siehe Punkt
“Trainingsmodus”).

The battery compartment must be removed to in-
sert the batteries. A size 1 Phillips screwdriver is
required for this! Undo the screw undemeath the
loudspeaker @ and fold out the battery compart-
ment @. Three Mignon batteries type AA (LR6/

AMB/EN91) are needed. When inserting the bat-
teries €, make sure that they are inserted with
the correct polarity! Assemble in the reverse or-
der. After inserting the batteries the time on the lap
counter starts to run immediately. The lap counter
is in training mode (see “Training mode” item).

®

Pour insérer les piles, il faut retirer le comparti-
ment & piles. Pour cela, un tournevis cruciforme
de taille 1 est nécessaire | Desserrez la vis sous
le haut-parleur @ et relevez le compartiment &
piles @. Trois piles Mignon de type AA (LR6/AM3/
EN91) sont nécessaires pour le fonctionnement.
Lors de l'insertion des piles ©, veileza respecter
la polarité | Lassemblage est réalisé dans le sens
inverse. Une fois les piles insérées, le temps
commence immédiatement a défiler sur le comp-
teur de tours. Le compteur de tours se trouve en
mode entrainement (voir section « Mode entraine-
ment »).




®

Para colocar las baterias debe extraerse el com-
partimento de baterias. jPara ello se necesita un
destornillador de estrella del tamafo 1! Afloje el
tornillo debajo del altavoz @ y abata el comparti-
mento de baterias @ hacia fuera. Para el funcio-
namiento se necesitan tres baterias Mignon del
tipo AA (LR6/AM3/EN91). jAl insertar las
baterias €, observe que estas sean colocadas
con la polaridad correctal El ensamblaje se
efectta en orden inverso. Una vez colocadas las
baterias comienza a correr el tiempo en el conta-
dor de vueltas. El contador de vueltas se encuen-
tra en el modo de entrenamiento (ver el punto
“modo de entrenamiento”).

@

Per linserimento delle batterie, I'alloggiamento
della batteria deve essere tolto. A tale fine & ne-
cessario un cacciavite a stella della misura 1! Al-
lentare la vite sotto I'altoparlante © ed estrarre
Ialloggiamento della batteria @. Per il funziona-

mento sono necessarie tre batterie mignon AA
(LR6/AM3/EN91). Nell'inserimento delle batterie O,
accertare che la polarita sia correttal Las-
semblaggio avviene nell'ordine inverso. Dopo I'in-
serimento delle batterie, il tempo inizia a trascorre-
re immediatamente sul contagiri. Il contagiri si tro-
va in modalita di allenamento (vedere il punto
“Modalita di allenamento”).
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Pokud chcete vloZit baterie, musite vyjmout pfi-
hradku na baterie. K tomu potfebujete kfizovy
Sroubovak velikosti 1! Povolte Sroub pod reproduk-
torem @ a vyklopte pfihradku na baterie @.

Pro provoz budete potiebovat baterie Mignon typu
AA (LR6/AM3/EN91). Dbejte na to, aby se
baterie € viozily podle sprévné polarity! Smon-
tovani se provede v opaéném pofadi. Po vloZeni
baterii za¢ne na pocitadle okruhl okamzité ubihat
¢as. Pocitadlo okruhli se nachdzi v tréninkovém
rezimu (viz bod “Tréninkovy rezim”).

Betrieb liber USB-Anschluss - Operation via USB connection -
Fonctionnement via un port USB - Funcionamiento a través de puerto USB -
Funzionamento tramite collegamento USB - Provoz pfes USB pfipojku

Trainingsmodus - Training mode - Mode d‘entrainement -

Modo de entr enamiento - Modalita training - Tréninkovy rezim

@

Nach Einlegen der Batterien bzw. Einschalten des
Rundenzahler beginnt die Zeit sofort zu laufen. Es
kann direkt ohne Einstellungen gefahren werden.
Auf dem Display werden die gefahrenen Runden
jedes Fahrzeuges und die Gesamtzeit des Fiih-
renden angezeigt.

After inserting the batteries or switching on the lap
counter, the time starts to run immediately. It can
be run directly without settings. The laps travelled
by each vehicle and the total time of the leader are
shown on the display.

®

Une fois les piles insérées ou le compteur de tours
activé, le temps commence immédiatement & défi-
ler. La course peut commencer directement sans
réglage. Les tours effectués de chaque véhicule et
le temps total du premier sont affichés sur 'écran.

®

Der Rundenzéhler verfligt iber eine USB-An-
schiussbuchse des Typs B @. Diese kann als al-
ternative Spannungsversorgung verwendet wer-
den. Die externe Spannungsquelle (z.B.
Steckemetzgerat) muss eine Ausgangsspannung
von 5 Volt und einen Mindeststrom von 500 mA
liefern.

Hinweis: Die USB-Buchse dient ausschlieBlich
zur Spannungsversorgung und nicht fiir eine
Datenverbindung mit PC oder Mobilgerdten
wie Smartphones und Tablets!

The lap counter has a type B USB port @. This
can be used as an alternative power supply. The
external power source (e.g. plugtop power adapt-
er) must supply an output voltage of 5 volt and a
minimum current of 500 mA.

Note: The USB port is used solely for power
supply and not for a data connection with a PC
or mobile devices such as smartphones and
tablets!

®

Le compteur de tours dispose d'un port USB de
type B @. Il peut étre utilisé comme alimentation
alternative. La source d'alimentation externe (par
ex. un adaptateur secteur) doit fournir une tension
de sortie de 5 Volts et un courant minimum de 500 mA.
Remarque : Le port USB sert uniquement a
I"alimentation électrique et non au transfert de
données avec un PC ou des périphériques
mobiles comme des smartphones et des tab-
lettes !

®

El contador de vueltas dispone de una clavija de
conexion del tipo B @. Esta puede usarse como
fuente de suministro eléctrico alternativa. La fuente
de tension externa (por ejemplo transformador de
alimentacion) debe suministrar una tensién de
salida de 5 voltios y una corriente minima de 500 mA.
Advertencia: jEl puerto USB sirve exclusiva-
mente de fuente de suministro eléctrico y no
para un enlace de datos con un PC o con apa-
ratos moviles, como smartphones und tablets!

@

Il contagiri & dotato di una presa di collegamento
USB di tipo B @. Questa ¢ utilizzabile quale ali-
mentazione elettrica alternativa. La sorgente elet-
trica esterna (ad esempio un alimentatore a spina)
deve fornire una tensione d'uscita di 5 volt e una
corrente minima di 500 mA.

Avvertenza: la presa USB & destinata esclusi-
vamente all’alimentazione elettrica e non costi-
tuisce una connessione dati per PC o disposi-
tivi mobili come smartphone o tablet!

€2

Poditadlo okruhl je vybaveno USB zditkou typu
B @. Mize se pouzit jako altenativni napajeci
zdroj. Externi zdroj napdjeni (napf. zastrékovy
sifovy zdroj) musi poskytovat vystupni napéti 5
volti a minimalni proud 500 mA.

Upozornéni: USB zditka slouzi pouze jako
napajeci zdroj a nikoliv na datové propojeni s
pocitaGem nebo mobilnimi pfistroji jako smart-
phone a tablety!
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@ Gesamtzeit des fithrenden Fahrzeuges

@ Anzahl der Runden fir die vordere Spur

@ Anzahl der Runden fiir die hintere Spur

Durch Driicken der rechten Taste @ wird die
Rundenzéhlung beendet. Die Anzeige und das
Carrera Logo blinken. Durch erneutes Driicken der
Taste @ wird das Blinken beendet.

© Total time of the leading vehicle

@ Number of laps for the front lane

© Number of laps for the rear lane

Press the right-hand button @ to end the lap
counting. The display and the Carrera logo flash.
Press the button @ again to stop the flashing.

@

@ Temps total du véhicule en-téte

@ Nombre de tours pour la piste & lavant

@ Nombre de tours pour la piste a larriére
Appuyez sur le bouton de droite @ pour arréter le
décompte des tours. Laffichage et le logo
Carrera clignotent. Appuyez a nouveau sur le
bouton @ pour interrompre le clignotement.

®

Una vez colocadas las baterias o bien encendido
el contador de vueltas comienza a correr de inme-
diato el tiempo. Puede conducirse directamente
sin ajustes. En la pantalla se indican las vueltas
conducidas de cada vehiculo y el tiempo total del
que ocupa la primera posicion.

@

Il tempo inizia a trascorrere subito dopo l'inseri-
mento delle batterie ovvero l'accensione del con-
tagiri. E possibile giocare subito senza impostazio-
ni. Sul display vengono visualizzati i giri percorsi
da ogni veicolo e il tempo totale del leader.
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Po vlozZeni bateri, pfip. zapnuti po¢itadla okruhi
zaéne okamZité ubihat ¢as. Je mozné jezdit pfimo
bez nastaveni. Na displeji se zobrazuji ujeté okru-
hy kazdého auta a celkovy ¢as vedouciho auta.

@ Tiempo total del vehiculo que ocupa la primera
posicion

@ Nimero de vueltas correspondientes al carril
delantero

@ Nimero de vueltas correspondientes al carril
trasero

Pulsando la tecla derecha @ se finaliza el recuen-

to de vueltas. El indicador y el logotipo de Carrera

parpadean. Volviendo a pulsar la tecla @ dejaran

de parpadear.

D

(1) Tempo totale del veicolo leader

@ Numero di giri per la corsia estema

@ Numero di giri per la corsia interna

Premendo sul tasto destro @), il conteggio dei giri
termina. La visualizzazione e il logo Carrera lam-
peggiano. La nuova pressione del tasto @ termi-
na il lampeggio.
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@ Celkovy ¢as vedouciho auta

@ Pocet okruhd pro piedni jizdni pruh

@ Podet okruhi pro zadni jizdni pruh

Stisknutim pravého tlacitka @ se poéitani okruhi
ukongi. indikdtor a logo Carrera blikaji. Opétov-
nym stisknutim tlagitka @ se blikéni vypne.

Erweiterte Anzeige - Extended display - Affichage avancé -

Indicaciones adicionales - Visualizzazione ampliata - RozSifené zobrazeni

®@

Nach oder wéhrend eines Trainings/Rennens kén-
nen durch Driicken der linken @ oder der mittle-
ren @ Taste weitere Informationen auf dem Dis-
play angezeigt werden.

After or during a training session/race, press the
left-hand @ or the middle @ button to show fur-
ther information on the display.

®

Aprés ou pendant un entrainement/une course, il
est possible d’afficher d’autres informations sur
Pécran en appuyant sur le bouton de gauche €@
ou central @.

®

Después o durante un entrenamiento/una carrera
puede indicarse mas informacién en la pantalla
pulsando la tecla izquierda € o la central @.




@

Dopo o durante un allenamento/corsa, tramite la
pressione del tasto sinistro @ o centrale @, &
possibile visualizzare delle altre informazioni sul
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Po nebo béhem tréninku/zavodu se stisknutim le-
vého @ nebo stiedniho @ tladitka zobrazi na
displeji dal$i informace.

display.

© Position der Fahrzeuge - Position of vehicles - Position des véhicules - Puesto de los vehiculos -
Posizione degli autoveicoli - Pozice vozidel

O Zeit der zuletzt gefahrenen Runde - Time of last lap driven - Temps du demier tour parcouru -
Tiempo de Ia tltima vuelta completada - Tempo dellultimo giro effettuato - Cas posledniho kola

@ Schneliste gefahrene Runde - Fastest lap driven - Tour le plus rapide - Vuelta més répida -
Giro piui veloce - Nejrychlejsi kolo

@ Riickstand zum fihrenden Fahrzeug - Deficit in comparison to leading vehicle - Retard par rapport
au premier véhicule - Tiempo perdido respecto al lider de la carrera - Distanza dal primo autovei-
colo - Zaostavani za vedoucim vozidiem

Rundenrennen - Lap racing - Course au tour -
Carrera por vueltas - Corse con numero di giri definito - Zavodni okruhy

Wenn sich der Rundenzéhler im Trainingsmodus
befindet, driicken Sie einmal die rechte Taste @
um den Modus zu wechseln. In der Anzeige blinkt
der Modus LAP RACE @.

If the lap counter is in training mode, press the
right-hand button @ once to change the mode.
LAP RACE mode @ flashes in the display.
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®

Sile compteur de tours est en mode entrainement,
appuyez une fois sur le bouton de droite @ pour
changer de mode. Le mode LAP RACE O cii-
gnote a I'écran.

®

Si el contador de vueltas se encuentra en el modo
de entrenamiento, pulse una vez la tecla
derecha @ para cambiar el modo. En el indicador
parpadea el modo LAP RACE @.

@

Durch Betétigen der mittleren Taste @ [S] springt
der Rundenzéhler in den Eingabemodus. Die ers-
te Stelle der Rundeneingabe @ blinkt. Mit der
linken Taste € [U] wird die Stelle um jeweils eins
erhoht.

Press the middle button @ [S] and the lap counter
switches back to input mode. The first digit of the
lap input @ flashes. Use the left-hand button €
[U] to increase the digit by one.

®

Appuyez sur le bouton central @ [S] pour que le
compteur de tours passe en mode de saisie. Le
premier emplacement de la saisie des tours @
clignote. Le bouton de gauche @ [U] permet
d’augmenter la valeur d'une unité.

@

Durch erneutes Driicken der mittleren Taste @
[S] springt der Rundenzéhler zur nachsten Einga-
bestelle. Mit der Taste € [U] wird der Zahler wie-
derum erhéht. Stellen Sie so die gewlinschte An-
zahl der Runden ein. Die maximale Rundenzahl
betragt 999. Nach Eingabe der letzten Stelle und
Driicken der Taste @ [S] springt der Rundenzah-
ler zum néchsten Eingabebildschirm.

Press the middle button @ [S] again and the lap
counter switches to the next input position (digit).
Press the button € [U] to increase the counter. Use
these buttons to set the required number of laps. The
maximum number of laps is 999. After entering the
last digit and pressing the button @ [S], the lap
counter switches to the next input screen.

®

Appuyez & nouveau sur le bouton central @ [S]
pour que le compteur de tours passe sur 'emplace-
ment de saisie suivant. Le bouton € [U] augmente
a nouveau le compteur. Réglez le nombre de tours

@

Quando il contagiri si trova in modalita di allena-
mento, premere una volta il tasto destro (1) per
cambiare la modalita. Nella visualizzazione lam-
peggia la modalita “LAP RACE” @.
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Pokud se pocitadio okruhl nachézi v tréninkovém
rezimu, stisknéte jednou pravé tlagitko @ pro
zménu rezimu. Na indikdtoru blikd rezim
LAP RACE @.

Pulsando la tecla central @ [S], el contador de
vueltas saltard al modo de introduccién de datos.
La primera posicién de la introduccién del dato de
vueltas @ parpadea. Mediante la tecla
izquierda @ [U] se incrementa la posicion cada
vez en una unidad.

@

Azionando il tasto centrale @ [S], il contagiri
passa alla modalita di immissione. La prima cifra
dellimmissione dei giri @ lampeggia. La cifra
viene aumentata di un'unita alla volta con il tasto
sinistro € [U].
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Stisknutim stfedniho tlacitka € [S] preskoéi poci-
tadlo okruhti do rezimu zadavani. Blika prvni misto
zadani okruh(i @. Pomoci levého tlacitka € [U]
se misto zvySuje vzdy o jedno.

souhaité. Le nombre de tours maximum est de 999.
Une fois le dernier emplacement saisi et apres avoir
appuyé sur le bouton @ [S], le compteur de tours
passe a 'écran de saisie suivant.

®

Pulsando de nuevo la tecla central @ [S], el con-
tador de vueltas saltard a la siguiente posicién
de introduccion de datos. Mediante la tecla
izquierda € [U] se incrementa de nuevo el conta-
dor. Ajuste de esta manera el nimero de vueltas
deseado. El nimero maximo de vueltas es 999.
Una vez introducido el dato de la dltima posicion y
pulsada la tecla @ [S], el contador de vueltas sal-
tard a la siguiente pantalla de introduccién de datos.

@

Con la nuova pressione del tasto centrale @ [S],
il contagiri passa alla cifra da immettere successi-
va. Con il tasto € [U] & possibile aumentare il
contatore di un’unita. Impostare cosi il numero di
giri desiderato. Il numero di giri massimo & 999.
Dopo l'immissione dellultima cifra e la pressione
del tasto @ [S], il contagiri passa alla schermata
di immissione successiva.
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Opétovnym stisknutim stfedniho tlacitka @ [S]
sko¢i pocitadio okruhli na dal$i misto zadavani.
Pomoci tlaéitka € [U] se pocitadlo opét zvysuje.

Hier wird festgelegt wie das Rennen beendet
werden soll. Durch Driicken der Taste @ [S] wird
das Rennen im Slot-Modus beendet. D.h. alle
Fahrzeuge missen die eingestellte Rundenzahl
zu Ende fahren damit das Rennen beendet ist.
Mit der Taste @ [F] wird das Rennen im F1-Mo-
dus beendet. D.h. sobald das fihrende Fahrzeug
das Rennen beendet hat, wird von dem nachfol-
gendem Fahrzeug nur noch die aktuelle Runde
gewertet. Das Rennen ist dann beendet.

Here you define how the race is to be ended.
Press the button @ [S] to end the race in Slot
mode. |.e. the race is not ended until all vehicles
have driven the set number of laps.

Press the button @ [F] to end the race in F1 mode.
l.e. as soon as the leading vehicle has finished the
race, only the current lap of the following vehicle is
evaluated. The race is then finished.

®

Cela permet de définir quand la course doit se
terminer. Appuyez sur le bouton @ [S] pour que
la course se termine en mode Slot. Cela signifie
que tous les véhicules doivent terminer le nombre
de tours défini pour que la course se termine.
Appuyez sur le bouton @ [F] pour que la course
se termine en mode F1. Cela signifie que dés que
le premier véhicule a terminé la course, seul le
tour en cours est pris en compte pour le véhicule
suivant. La course est alors terminée.

@

Der Rundenzéhler befindet sich in der Vorstart-
phase und das Logo leuchtet. Mit der Taste @ [E]
kann das Rennen abgebrochen werden.

Der Rundenzahler wechselt dann wieder in den
Eingabemodus. Durch Driicken der Taste @ [S]
wird das Rennen gestartet

The lap counter is in the pre-start phase and the
logo is illuminated. Press the button @ [E] to
cancel the race. The lap counter then switches
back to input mode. Press the button € [S] to
start the race

®

Le compteur de tours se trouve en phase de pré-
démarrage et le logo s'allume. Appuyez sur le

Tak nastavte pozadovany pocet okruhdi. Maximalni
pocet okruhl je 999. Po zadani posledniho
mista a stisknuti tiaéitka @ [S] sko&i poéitadio
okruh( na nasledujici zaddvaci obrazovku.

Aqui se determina la manera prevista de finalizar
la carrera. Pulsando la tecla @ [S] se finaliza la
carrera en el modo slot. Es decir, todos los vehi-
culos deben concluir el nimero de vueltas ajusta-
do para que termine la carrera.

Mediante la tecla @ [F] se termina la carrera en
el modo F1. Es decir, en cuanto el vehiculo que
ocupa la primera posicion termine la carrera, del
siguiente vehiculo ya solo se considera la vuelta
actual. Entonces habrd terminado la carrera.

@

Qui viene stabilito come terminera la gara. Con la
pressione del tasto © [S], la corsa viene termina-
ta in modalita slot. Questo significa che tutti i
veicoli devono completare il numero di giri impo-
stato affinché la corsa si concluda.

Con il tasto @ [F], la corsa viene terminata in
modalita F1. Questo significa che, non appena il
veicolo leader conclude la corsa, il veicolo succes-
sivo potra completare solo il giro attuale. La corsa
sara quindi conclusa.

€2

Zde se urgi, jak se maji zavody ukon¢it. Stisknutim
tlacitka € [S] se zavody ukonéi v rezimu slotu.
To znamend, Ze vSechna auta museji jezdit nasta-
veny pocet okruht do konce, aby se zdvody
ukongily.

Stisknutim tlagitka @ [F] se ukonéi zavody v rezi-
mu F1. To znamend, Ze jakmile vedouci auto do-
konéi zavody, bude se autu za nim hodnotit jen
aktualni okruh. Zavody jsou potom ukonéeny.

bouton @ [E] pour que la course soit interrompue.
Le compteur de tours revient alors en mode de
saisie. Appuyez sur le bouton @ [S] pour que la
course démarre.

®

El contador de vueltas se encuentra en la fase
previa a la salida y el logotipo estd encendido.
Mediante la tecla @ [E] puede detenerse la car-
rera. El contador de vueltas volvera entonces al
modo de introduccién de datos. Pulsando la tecla
central @ [S] se pone en marcha la carrera.

@

Il contagiri si trova nella fase di pre-partenza e il
logo si accende. Con il tasto @ [E] & possibile
interrompere la corsa. Il contagiri ritorna quindi
alla modalita di immissione. Con la pressione del
tasto @ [S], la corsa viene awviata.

4

€2

Pocitadlo okruhd se nachdzi ve fazi pred startem
a logo sviti. Stisknutim tlagitka @ [E] se mohou

zavody predéasné ukongit. Pocitadlo okruhl se
poté opét vrati do rezimu zadavani. Zavody
zadnou stisknutim tlaitka @ [S].

Wahrend der Startphase zéhlt die Startampel her-
auf. Die finf LED's jeweils vorne und hinten im
Startbogen gehen nacheinander an. Zusétzlich
zahlt der Zahler in der Mitte des Displays von 5 auf
0 herunter. Der Start ist nach Ablauf der Startam-
pel freigegeben. Durch Driicken der Taste @ [E]
wird die Startphase abgebrochen und der Run-
denzahler springt wieder in den Eingabemodus.

During the start phase the coloured start light
counts down. The five LEDs at the front and rear
in the start curve switch on one after the other. In
addition, the counter in the middle of the display
counts down from 5 to 0. The start is released after
the coloured start light has expired. Press the but-
ton @ [E] to cancel the start phase and the lap
counter switches back to input mode.

®

Pendant la phase de démarrage, le voyant de dé-
part effectue un décompte. Les cing LED a 'avant
et a l'arriére sur la ligne de départ s'allument les
unes apres les autres. En outre, le compteur au
centre de 'écran décompte de 5 a 0. Le démar-
rage est validé lorsque le voyant de départ s'éteint.
Appuyez sur le bouton € [E] pour interrompre la
phase de démarrage et le compteur de tours re-
vient alors en mode de saisie.

YT
NSNS

s

Durante la fase de salida se van encendiendo una
a una las luces del seméforo de salida. Las cinco
LED se van encendiendo sucesivamente, tanto en
la parte delantera como en la trasera del arco de
salida. Ademas, el contador realiza la cuenta atras
de 5a0en el centro de la pantalla. Se da la salida
una vez finalizado en proceso del seméforo de
salida. Pulsando la tecla @ [E] se interrumpe la
fase de salida y el contador de vueltas vuelve a
saltar al modo de introduccién de datos.

@

Durante la fase di partenza, il semaforo dello start
procede per incrementi. | cinque LED davanti e
dietro la linea di partenza si accendono in succes-
sione. Inoltre, il contatore al centro del display
conta alla rovescia da 5 a 0. Il via libera viene
dato dopo lo spegnimento del semaforo di parten-
za. Con la pressione del tasto © [E], la fase di
partenza viene interrotta e il contagiri passa nuo-
vamente alla modalita di immissione.

€2

Béhem startovaci faze se zapne startovaci sema-
for. Pét LED diod kazda na predni a zadni strané
startovaciho oblouku se zapnou jedna po druhé.
Krom toho odpocitava pocitadio ve stfedu displeje
od 5 do 0. Start se spusti po zhasnuti startovaciho
semaforu. Stisknutim tiagitka @ [E] se startovaci
féze prerusi a pocitadlo okruhli se opét vrati do
rezimu zadavani.
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Indicacion de salida nula -

Passiert ein Fahrzeug wéhrend der Startphase die
Lichtschranke des Rundenzahlers, wird ein Fehl-
start signalisiert. Im Display erscheint die Anzeige
“FALSE” fiir die entsprechende Spur und das Logo
blinkt. Um wieder zur Vorstartphase zu kommen,
driicken Sie einmal die mittlere Taste @). Mit der
rechten Taste @ wird das eingestellte Rennen
abgebrochen.

Hinweis: Der Rundenzahler speichert die zuletzt
eingestellte Rundenzahl! Nach und wahrend ei-

nes Rennens konnen verschiedene Informatio-
nen auf dem Display dargestellt werden. Siehe
hierzu den Punkt “Erweiterte Anzeige”.

Afalse start is signalled if a vehicle passes the light
barrier of the lap counter during the start phase.
“FALSE” appears in the display for the relevant lane
and the logo flashes. Press the middle button (1)
once to return to the pre-start phase. Press the
right-hand button @ to cancel the set race.




Note: The lap counter saves the last set num-
ber of laps! After and during a race, different
information can be shown on the display. See
“Extended display” item.

®

Si un véhicule traverse la barriére lumineuse du
compteur de tours pendant la phase de démar-
rage, un faux départ est signalé. Laffichage
« FALSE » apparait a 'écran pour la piste corres-
pondante et le logo clignote. Pour revenir a la
phase de prédérammage, appuyez a nouveau sur
le bouton central @. Le bouton de droite @ per-
met d'interrompre la course configurée.
Remarque : Le compteur de tours enregistre le
dernier nombre de tours défini ! Différentes
informations peuvent s’afficher a I'écran apres
et pendant la course. Voir la section « Afficha-
ge avance » a ce sujet.

®

Si un vehiculo atraviesa la barrera de luz del con-
tador de vueltas durante la fase de salida se sefia-
lizard una “salida nula”. En la pantalla aparece la
indicacién “FALSE” para el correspondiente carril
y el logotipo parpadea. Para volver a la fase previa
a la salida pulse una vez la tecla central . Ve-
diante la tecla derecha @ se interrumpe la cerrara
ajustada.

Advertencia: |El contador de vueltas guarda el
ultimo numero de vueltas ajustado! Después y
durante la carrera pueden mostrarse diversas
informaciones en la pantalla. Vea al respecto
el punto “Indicaciones adicionales”.

@

Wenn sich der Rundenzéhler im Eingabemodus
befindet, driicken Sie einmal die Taste @ [C] um

ein Zeitrennen einzurichten. Die Anzeige
“TIMERACE” blinkt. Mit Driicken der Taste @ [S]
springt die Anzeige zur Zeiteingabe.

If the lap counter is in input mode, press the
button @ [C] once to set up a time race.
The “TIMERACE” display flashes. Press the
button @ [S] to switch the display to time input.

@®

Si le compteur de tours est en mode saisie ap-
puyez une fois sur le bouton de droite @ [C] pour
débuter une course contre la montre. Laffichage
« TIMERACE » clignote. Appuyez sur le bouton @
[S] pour que laffichage passe sur la saisie du
temps.

a

Se un veicolo supera la barriera fotoelettrica du-
rante la fase di partenza, il contagiri segnala la
falsa partenza. Nel display compare la visualizza-
zione “FALSE” per la corsia interessata e il logo
lampeggia. Per tornare alla fase di pre-partenza,
premere una volta il tasto centrale @. Coniltasto
destro @, la corsa iniziata viene interrotta.
Avvertenza: il contagiri salva I'ultimo numero
di giri impostato! Dopo e durante una corsa, &
possibile visualizzare sul display diverse infor-
mazioni. A tale fine, vedere il punto “Visualiz-
zazione ampliata”.

€2

Pokud auto béhem startovaci faze projede svétel-
nou zévorou poditadla okruhd, signalizuje se
chybny start. Na displeji se zobrazi “FALSE” pro
pfislu$ny jizdni pruh a logo blikd. Pokud se chcete
vratit do faze pfed startem, stisknéte jednou stfed-
ni tlacitko @. Pomoci pravého tlagitka @ se na-
stavené zavody predCasné ukongi.

Upozornéni: Pocitadlo okruhii uklada naposle-
dy nastaveny pocet okruhi! Po a béhem
zavod(i mohou byt na displeji zobrazeny riizné
informace. Za tim Gcelem viz bod “RozSifené
zobrazeni”.

Si el contador de vueltas se encuentra en el modo
de introduccién de datos, pulse una vez la tecla
derecha @ [C] para configurar una carrera por
tiempo. La indicacion “TIMERACE” parpadea.
Pulsando la tecla @ [S], el indicador salta a la
introduccion del tiempo.

@

Quando il contagiri si trova in modalita di immissio-
ne, premere una volta il tasto @ [C] per configu-
rare una corsa a tempo. La visualizzazione
“TIMERACE” lampeggia. Con la pressione del ta-
sto @ [S], la visualizzazione passa allimmissione
del tempo.

€2

Pokud je poditadlo zavodli v rezimu zadévani,
stisknéte jednou tlagitko @ [C], abyste nastavili
¢asové zavody. Blikd zobrazeni “TIMERACE”.
Stisknutim tlacitka @ [S] skoci zobrazeni na za-
déni Casu.

5

Die erste Stelle der Zeiteingabe @ blinkt. Durch
Driicken der Taste € [U] wird der Zahler um eins
erhoht. Mit der Taste @ [S] wird zur nachsten
Stelle gesprungen. Es kann eine maximale Zeit
von 49:59:59 (HH:MM:SS) eingestellt werden.

The first digit of the time input @ flashes. Press
the button € [U] to increase the counter by one.
Press the button @ [S] to switch to the next digit.
A maximum time of 49:59:59 (HH:MM:SS) can be
set.

®

Le premier emplacement de la saisie du temps @
clignote. Le bouton € [U] augmente le compteur
d'une unité. Le bouton @ [S] permet de passer &
I'emplacement suivant. Un temps maximum de
49:59:59 (HH:MM:SS) peut étre défini.

Nach Einstellen der Rennzeit @ driicken Sie ein-
mal die Taste @ [S]. Der Rundenzahler geht dann
in die Vorstartphase.

After setting the race time (2} press the button (1)
[S] once. The lap counter then switches to the
pre-start phase.

®

Une fois le temps de la course configuré @, ap-
puyez une fois sur le bouton @ [S]. Le compteur
de tours passe alors en phase de prédémarrage.

®©

Mit der Taste @ [E] kann das Rennen abgebro-
chen werden. Der Rundenzéhler wechselt dann
wieder in den Eingabemodus. Durch Driicken der
Taste @ [S] wird das Rennen gestartet.

Press the button @ [E] to cancel the race. The lap

La primera posicion de la introduccion del tiempo
@ parpadea. Pulsando la tecla € [U], la posicion
es incrementada en una unidad. Mediante la tecla
@ (3] se salta a la siguiente posicién. Puede ajus-
tarse un tiempo méaximo de 49:59:59 (hh:mm:ss).

@

La prima cifra dell'immissione del tempo @ lam-
peggia. Con la pressione del tasto € [U] & possi-
bile aumentare il contatore di un’unita. Con il tasto
@ [S] si passa alla cifra successiva. E possibile
impostare un tempo massimo di 49:59:59
(HH:MM:SS).

€2

Blikd prvni misto zadani casu ®. Pomoci
tlaitka € [U] se pogitadio zvy&i o jedno. Tlagit-
kem @ [S] se presko&i na nasledujici misto. Je
mozné nastavit maximaini ¢as 49:59:59 (HH:MM:SS).

Una vez ajustado el tiempo de carrera @ pulse
una vez la tecla @ [S]. El contador de vueltas
cambia entonces a la fase previa a la salida.

Dopo Fimpostazione del tempo della corsa @),
premere una volta il tasto @ [S]. Il contagiri passa
dunque alla fase di pre-partenza.

Po nastaveni ¢asu zavodd @ stisknéte jednou
tlaitko @ [S]. Pogitadio okruhli poté prejde do
féze pred startem.

counter then switches back to input mode. Press
the button @ [S] to start the race.

®

Appuyez sur le bouton @ [E] pour que la course
soit interrompue. Le compteur de tours revient
alors en mode de saisie. Appuyez sur le bouton
© [S] pour que la course démarre.




®

Mediante la tecla @ [E] puede detenerse la carre-
ra. El contador de vueltas volverd entonces al
modo de introduccion de datos. Pulsando la tecla
central @ [S] se pone en marcha la carrera.

@

Con il tasto @ [E] & possibile interrompere la
corsa. Il contagiri ritorna quindi alla modalita di

immissione. Con la pressione del tasto @ [S], la
corsa viene avviata.

€2

Stisknutim tlagitka @ [E] se mohou zavody pred-
¢asné ukongit. Pocitadlo okruhli se poté opét vrati
do rezimu zadavani. Zavody se spusti stisknutim
tlagitka € [S].

10¢

Wahrend der Startphase zahlt die Startampel her-
auf. Die fiinf LED's jeweils vorne und hinten im
Startbogen gehen nacheinander an. Zusatzlich
z&hlt der Zahler in der Mitte des Displays von 5 auf
0 herunter. Der Start ist nach Ablauf der Startam-
pel freigegeben. Durch Driicken der Taste € [E]
wird die Startphase abgebrochen und der Run-
denzéhler springt wieder in den Eingabemodus.
Passiert ein Fahrzeug wahrend der Startphase die
Lichtschranke des Rundenzéhlers wird ein Fehl-
start signalisiert. Siehe hierzu den Punkt “Fehl-
start’!

Hinweis: Der Rundenzéhler speichert die zu-
letzt eingestellte Rennzeit! Nach und wahrend
eines Rennens kénnen verschiedene Informa-
tionen auf dem Display dargestellt werden.
Siehe hierzu den Punkt “Erweiterte Anzeige”.

During the start phase the coloured start light
counts down. The five LEDs at the front and rear
in the start curve switch on one after the other. In
addition, the counter in the middle of the display
counts down from 5 to 0. The start is released after
the coloured start light has expired. Press the but-
ton @ [E] to cancel the start phase and the lap
counter switches back to input mode. A false start
is signalled if a vehicle passes the light barrier of
the lap counter during the start phase. See the
“False start” item!

Note: The lap counter saves the last set race
time! After and during a race, different informa-
tion can be shown on the display. See “Ex-
tended display” item.

®

Pendant la phase de démarrage, le voyant de dé-
part effectue un décompte. Les cing LED a Favant
et a l'arriere sur la ligne de départ s'allument les
unes apres les autres. En outre, le compteur au
centre de 'écran décompte de 5 a 0. Le démarrage
est validé lorsque le voyant de départ s'éteint. Ap-
puyez sur le bouton @ [E] pour interrompre la
phase de démarrage et le compteur de tours re-
vient alors en mode de saisie. Si un véhicule tra-
verse la barriere lumineuse du compteur de tours
pendant la phase de démarrage, un faux départ est
signalé. Voir la section « Faux départ » !
Remarque : Le compteur de tours enregistre le
dernier temps défini ! Différentes informations
peuvent s’afficher a I'écran apres et pendant la
course. Voir la section « Affichage avancé » a
ce sujet.

Durante la fase de salida se van encendiendo una a
una las luces del seméforo de salida. Las cinco LED
se van encendiendo sucesivamente, tanto en la
parte delantera como en la trasera del arco de sali-
da. Ademas, el contador realiza la cuenta atrés de 5
a 0 en el centro de la pantalla. Se da la salida una
vez finalizado en proceso del seméforo de salida.
Pulsando la tecla @ [E] se interrumpe la fase de
salida y el contador de vueltas vuelve a saltar al
modo de introduccién de datos. Si un vehiculo
atraviesa la barrera de luz del contador de vueltas
durante la fase de salida se sefializard una “salida
nula”. jVea al respecto el punto “Salida nula”!
Indicacion: jEl contador de vueltas guarda el
ultimo numero de vueltas ajustado! Después y
durante la carrera pueden mostrarse diversas
informaciones en la pantalla. Vea al respecto el
punto “Indicaciones adicionales”.

<,

Durante la fase di partenza, il semaforo dello start
procede per incrementi. | cinque LED davanti e
dietro la linea di partenza si accendono in succes-
sione. Inoltre, il contatore al centro del display
conta alla rovescia da 5 a 0. Il via libera viene
dato dopo lo spegnimento del semaforo di parten-
za. Con la pressione del tasto @ [E], la fase di
partenza viene interrotta e il contagiri passa nuo-
vamente alla modalita di immissione. Se un veico-
lo supera la barriera fotoelettrica durante la fase di
partenza, il contagiri segnala la falsa partenza. A
tale fine, vedere il punto “Falsa partenza’!
Indicazione: il contagiri salva I'ultimo tempo di
gara impostato! Dopo e durante una corsa, &
possibile visualizzare sul display diverse infor-
mazioni. A tale fine, vedere il punto “Visualiz-
zazione ampliata”.

€2

Béhem startovaci faze se zapne startovaci sema-
for. Pét LED diod kazda na pfedni a zadni strané
startovaciho oblouku se zapnou jedna po dru-
hé. Krom toho odpogitéava pocitadlo ve stfedu dis-
pleje od 5 do 0. Start se spusti po zhasnuti starto-
vaciho semaforu. Stisknutim tlacitka @ [E] se
startovaci faze prerusi a pocitadlo okruhd se opét
vrati do rezimu zadévéani. Pokud auto béhem
startovaci faze projede svételnou zavorou pocita-
dla okruhd, signalizuje se chybny start. K tomu viz
bod “Chybny start”!

Upozornéni: Pocitadlo okruhl ukladd naposledy
nastaveny ¢as zavodi! Po a béhem zavodi mo-
hou byt na displeji zobrazeny rizné informa-
ce. Za tim icelem viz bod “RozSifené zobrazeni”.

Standby-Modus - Standby mode - Mode Veille -

modo de espera - Modalita standby - Pohotovostni rezim

Nach ca. 10 Minuten Inaktivitat schaltet der Run-
denzahler in den Standby-Modus. Alternativ kann
auch eine beliebige Taste fir ca. 3 Sekunden ge-
driickt gehalten werden. Um den Standby-Modus
zu beenden kann eine beliebige Taste gedrickt
werden.

After approx. 10 minutes of inactivity, the lap
counter switches to standby mode. Alternatively,
any button can be pressed for approx. 3 sec-
onds. Press any button to end standby mode.

®

Aprés environ 10 minutes d‘inactivité, le compteur
de tours passe en mode Veille. Il est également
possible de maintenir un bouton au choix enfoncé
pendant environ 3 secondes. Pour quitter le mode
Veille, il est possible d’enfoncer un bouton au
choix.

Verwendung mit GO!!!+ - Use with

so con GO!!!+ - Uso con GO!!!+ -

®

Después de aproximadamente 10 minutos de in-
actividad, el contador de vueltas cambia al Stand-
by-Modus (modo de espera). De forma alternativa
también puede mantenerse pulsado una tecla
cualquiera durante aproximadamente 3 minutos.
Para finalizar el Standby-Modus (modo de espera)
puede pulsarse una tecla cualquiera.

@

Dopo circa 10 minuti di inattivita, il contagiri passa
alla modalita standby. In alternativa & anche pos-
sibile tenere premuto per circa 3 secondi un tasto
a scelta. Per terminare la modalita standby & pos-
sibile premere un tasto a scelta.

€2

Po cca 10 minutach necinnosti se zapne pocitadio
okruhd do pohotovostniho rezimu. Alternativné je
mozné podrzet stisknuté i libovolné tladitko cca
3 sekundy. K ukonéeni pohotovostniho rezimu
miiZete stisknout libovolné tlacitko.

avec GO!!
ti s GO!l+

Das Rennbahnsystem Carrera GO!!!+ verfigt be-
reits Uber ein Rundenzahlsystem. Um Interferen-
zen zu vermeiden sollte sich bei Verwendung des
Rundenzahler 20071598 die Anschlussschiene im
Trainingsmodus befinden. Das Pit Stop Game und/
oder die App sollten nicht in Verbindung mit dem
Rundenzahler genutzt werden.

The Carrera GO!!l+ racing track system already
has a lap counting system. To prevent interference,
if the lap counter 20071598 is used, the connec-
tion rail should be in training mode. The pit stop
game and/or the app should not be used in con-
junction with the lap counter.

®

Le systeme de circuit de course Carrera GO!ll+
est déja équipé d'un systéme de décompte des
tours. Pour éviter les interférences, le rail de rac-
cordement doit se trouver en mode entrainement
en cas dutilisation du compteur de tours
20071598. Le Pit Stop Game et/ou I'application ne
doivent pas étre utilisés en association avec le
compteur de tours.

El sistema de pista de carreras GO!!l+ dispone ya
de un sistema contador de vueltas. Para evitar
interferencias, la barra de conexion deberia en-
contrarse en el modo de entrenamiento durante el
uso del contador de vueltas 20071598. El Pit Stop
Game (juego de parada en boxes) y/o la App
(aplicacién) no deberian usarse en combinacion
con el contador de vueltas.

@

Il sistema di piste Carrera GO!!!+ dispone gia di un
sistema contagiri. Per evitare interferenze, in caso
di uso del contagiri 20071598, la guida di collega-
mento deve trovarsi in modalita di allenamento. Il
Pit Stop Game e/o I'app non dovrebbero essere
usati in combinazione con il contagiri.

€2

Systém zavodni drahy Carrera GO!!l+ je jiZ vyba-
ven systémem pocitani okruhl. K zabranénf inter-
ferenci by se pfi pouzivani poditadla okruhl
20071598 méla nachdzet pfipojovaci kolejnice v
tréninkovém rezimu. Hra Pit Stop Game a/nebo
aplikace by se nemély pouzivat ve spojeni s poci-
tadlem okruhd.
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@

Der Rundenzéhler ist mit einer Lichtschranke fiir
jede Spur ausgestattet. Sollte sich Staub oder
ahnliches ansammeln kann dies zu Fehlfunktio-
nen fiihren. Kontrollieren und reinigen Sie ggf. die
Lichtschranken.

Direkte Sonnen- bzw. Lichteinstrahlung auf die
Lichtschranken sind zu vermeiden da dies zu
Fehlzahlungen fiihren kann.

Bei Fehlfunktionen sind die Batterien zu prifen
und ggf. zu ersetzen.

The lap counter is equipped with a light barrier for
each lane. Malfunctions can occur if dust or similar
accumulates. Check and clean the light barriers if
necessary.

Avoid direct sunlight or light radiation on the light
barriers, as this can lead to incorrect counting.

In case of malfunctions, check the batteries and
replace if necessary.

®

Le compteur de tours est équipé d'une barriére
lumineuse sur chaque piste. Si de la poussiére ou
autre s‘accumule, cela peut provoquer des dys-
fonctionnements. Contrélez et nettoyez les bar-
rieres lumineuses si nécessaire.

Evitez une exposition directe des barriéres lumi-
neuses aux rayons du soleil et a la lumiére car
cela peut entrainer des erreurs de décompte.

En cas de dysfonctionnement, les piles doivent
étre controlées et remplacées le cas échéant.

®

El contador de vueltas estd equipado con una
barrera de luz para cada carril. En caso de acumu-
larse polvo o algo similar, esto podria provocar un
mal funcionamiento. Controle y limpie las barreras
de luz en caso necesario.

Debe evitarse la incidencia directa de la radiacion
solar o de luz sobre las barreras de luz, debido a
que esto podria provocar un mal funcionamiento.

En caso de un mal funcionamiento deben compro-
barse las baterias y cambiarse en caso necesario.

@

Il contagiri & dotato di una barriera fotoelettrica per
ogni corsia. Laccumulo di polvere o simile puo
causare malfunzionamenti. Controllare e pulire
eventualmente le barriere fotoelettriche.

Lirraggiamento solare o luminoso diretto sulle
barriere fotoelettriche deve essere evitato per evi-
tare malfunzionamenti.

In presenza di malfunzionamenti, controllare le
batterie ed eventualmente sostituirle.
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Pocitadlo okruhU je vybaveno svételnou zavorou
pro kazdy jizdni pruh. Nahromadéni prachu nebo
podobné, muze vést k chybnym funkcim. Zkontro-
lujte a pfip. vyCistéte svételné zavory.

Je nutné pfedchézet pfimému sluneénimu zéfeni,
pfip. svételnému zéfeni na svételné zavory, proto-
Ze to maze vést k chybnému poditani.

Pfi chybném fungovani se musi zkontrolovat bate-
rie a pip. vyménit.

Technische Daten - Technical specifications - Caractéristiques techniques -

Datos técnicos - Dati tecnici - Technickeé udaje
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Spannungsquelle:
Batterien: 3x1,5V AA Mignon (LR6/AM3/EN91)
(Batterien nicht im Lieferumfang enthalten)

USB-Spannungsversorgung: 5V / min. 500 mA

Dieses Produkt ist mit dem Symbol fiir die selekti-
ve Entsorgung von elektrischer Ausriistung verse-
hen (WEEE). Das heiBt, dass dieses Produkt der
EU Direktive 2012/19/EU entsprechend entsorgt
werden muss, um die entstehenden Umweltscha-
den zu minimieren. Weitere Informationen erhalten
Sie bei lhrer lokalen oder regionalen Behérde. Aus
diesem selektiven Entsorgungsprozess ausge-
schlossene elektronische Produkte stellen wegen
der Prasenz geféhrlicher Substanzen eine Gefahr
fiir die Umwelt und die Gesundheit dar.

Technische und designbedingte Anderungen vor-
behalten.

Die Bedienungsanleitung sorgfaltig lesen und auf-
bewahren, da sie wichtige Hinweise enthalt.
Uberpriifen Sie den Inhalt des Kartons auf Voll-
standigkeit und eventuelle Transportschéden.

Batterien missen mit der richtigen Polaritat einge-
legt werden. Nie alte und neue Batterien zusam-
men verwenden! Nie unterschiedliche Batterie-
typen (Alkali-, Standard-, Zink-Kohle-Batterien)
bzw. Akkus zusammen verwenden.

Bei langeren Spielpausen Batterien entfernen.
Leere Batterien entfernen. Batterien nicht ins Feu-
er werfen, Explosionsgefahr!
Nicht-wiederaufladbare Batterien durfen nicht
geladen werden. Aufladbare Batterien dtirfen nur
unter Aufsicht von Erwachsenen geladen werden.

Aufladbare Batterien sind aus dem Spielzeug he-
rauszunehmen, bevor sie geladen werden. Die
Anschlussklemmen durfen nicht kurzgeschlossen
werden.

Sicherheitshinweise:

- ACHTUNG! Fiir Kinder unter 36 Monaten nicht
geeignet. Erstickungsgefahr wegen verschluck-
barer Kleinteile.

Achtung: Funktionsbedingte Klemmgefahr.

- Die Bahn und Fahrzeuge sind regelméBig auf
Schaden an Leitungen, Steckern und Geh&usen
zu Uberprifen. Defekte Teile auswechseln.

- Die Autorennbahn ist nicht fiir den Betrieb im Frei-
en oder in Nassrdumen geeignet. Flissigkeiten
fernhalten.

- Keine Metallteile auf die Bahn legen, um Kurz-
schliisse zu vermeiden.

- Die Bahn nicht in unmittelbarer Nahe empfindli-
cher Gegenstande aufstellen, da aus der Piste
geschleuderte Fahrzeuge Beschédigungen ver-
ursachen konnen.

- Vor der Reinigung den Netzstecker ziehen! Fir
die Reinigung ein feuchtes Tuch benutzen, keine
Lésungsmittel oder Chemikalien. Bei Nichtge-
brauch die Bahn staubgeschiitzt und trocken
aufbewahren, am besten im Originalkarton.

- Autorennbahn nicht in Gesichts- oder Augenhdhe
betreiben, da Verletzungsgefahr durch heraus-
schleudernde Fahrzeuge besteht.

Alle Carrera Ersatzteile im Web Shop erhéltlich:
carrera-toys.com/shop

Voltage source:
Batteries: 3x1.5 V AA Mignon (LR6/AM3/EN91)
(Batteries not included)

USB power supply: 5V / min. 500 mA

This device is marked by «selective sort through»
symbol related to sort through domestic, electric
and electronic, waste. This means the product
must be treated by a specialized «sorting/collect-
ing» system in accordance with european directive
2012/19/EU, to reduce the impact upon environ-
ment. For more precise information, please con-
tact your local administration. Electronical product
which are not going through special collecting, are
potentially dangerous for environment and human
health, because of dangerous substance.

Subject to technical and design-related changes.

Read the operating instructions carefully and keep
them, as they contain important information.
Please check the contents of the package to make
sure that it is complete and that no damage has
occurred during transportation.

Batteries are to be inserted with the correct polar-
ity. Do not mix old and new batteries! Do not mix
alka-line, standard (carbon-zinc) or rechargeable
batteries.

Do remove batteries when not in use or dis-
charged. Exhausted batteries are to be removed
from the toy. Do not dispose the batteries in fire!
Batteries may leak or explode!

Non-rechargeable batteries must not be re-
charged. The charging of rechargeable bafteries
must always be supervised by an adult. Recharge-
able batteries are to be removed from the toy be-
fore being charged. The supply terminals are not to
be short-circuited.

Safety Notices:

- WARNING! Not suitable for children under 36
months. Danger of suffocation due to small parts
which may be swallowed.

Warning: Functional clamping danger.

- Check the track, vehicles, and parts periodically
for damage. Defective parts should be repaired
or replaced.

- The set has been designed for indoor use only.
Keep liquid substances away from all electrical
connections.

- Keep metal objects away from the track as they
can cause short circuits.

- Vehicles travelling at high speed can fly off the
track, therefore keep the track away from delicate
objects to avoid damaging them.

- Pull the plug before cleaning the racetrack! Only
use a damp cloth for cleaning, no solvents or
chemicals. When it is not in use, store the track
in a dry and dust-protected location, preferably in
the original cardboard box.

- Do not operate race track at face- or eye-level —
risk of injury due to cars being catapulted off the
track.

All Carrera spare parts are available in the web-
shop: carrera-toys.com/shop
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Source d‘alimentation :
Piles : 3 x 1,5 V AA Mignon (LR6/AM3/EN91)
(Piles non fournies)

Alimentation USB : 5 V / min. 500 mA

Cet appareil est marqué du symbole du tri sélectif
relatif aux déchets d'équipements électriques et
électroniques. Cela signifie que ce produit doit étre
pris en charge par un systéme de collecte sélectif
conformément a la directive européenne 2012/19/EU
afin de pouvoir soit étre recyclé soit démantelé afin
de réduire tout impact sur I'environnement. Pour
plus de renseignements, vous pouvez contacter
votre administration locale ou régionale. Les pro-
duits électroniques n’ayant pas fait 'objet d'un
tri sélectif sont potentiellement dangereux pour
I'environnement et la santé humaine en raison de
la présence de substances dangereuses.

Sous réserve de modifications techniques ou de
design.

Veuillez lire aftentivement et conserver le manuel
d‘utilisation, car il contient des informations impor-
tantes.

Vérifie bien qu'il ne manque aucune piéce et que
rien n‘ait été endommagé durant le transport.

Ne pas utiliser ensemble des vieilles piles et des
piles neuves. Ne pas utiliser ensemble des piles
alcalines, standard (charbon-zinc) ou rechar-
geables. Retirer les piles lorsqu’elles sont déchar-
gées ou pas utilisées. Retirer les piles usagées.
Ne pas jeter les piles au feu ! Elles risquent de
couler et d'exploser !

Ne pas recharger des piles non rechargeables.
Recharger les piles rechargeables uniquement
sous la surveillance d'un adulte. Retirer les piles
rechargeables du jouet avant de les recharger.
Les bornes de raccordement ne doivent pas étre
courtcircuitées.

Précautions d‘emploi :

- ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de
moins de 3 ans. Danger d’étouffement — Pré-
sence de petits éléments pouvant étre avalés.
Attention : risque de coincement fonctionnel.

- Vérifier réguliérement que le circuit et les véhi-
cules ne soient pas endommagés au niveau des
cébles, fiches et boitiers. Changer les piéces
défectueuses. Le circuit n‘est pas adapté pour un
emploi en plein air ou dans des piéces humides.
Tenir éloigner des liquides.

- Pour éviter des courts-circuits, ne pas poser de
pieces métalliques sur la piste.

- Ne pas installer le cir-cuit pres d'objets fragiles: en
cas de sortie de piste d‘une voiture, cela pourrait
causer des dégats.

- Avant de nettoyer, retirer la fiche de courant! Pour
le nettoyage, utiliser un torchon humide, pas de
solvant ou de produits chimiques!

- Sile circuit n’est pas utilisé, conserver le circuit en
le protégeant de la poussiere et de 'humidité, de
préférence dans son carton original.

- Ne pas faire de courses de voitures & hauteur du
visage ou des yeux, car il y a risque de blessures
en cas de projection des voitures hors du circuit.

Toutes les pieces de rechange Carrera sont
disponibles dans notre boutique en ligne:
carrera-toys.com/shop
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Fuente de tensién:

Baterias: 3 de 1,5 V AA Mignon (LR6/AM3/EN91)
(Las baterias no estan incluidas en el volumen
de suministro)

Fuente de suministro eléctrico USB: 5 VV/min. 500 mA

Este producto lleva el simbolo de clasificacion se-
lectiva para desechos eléctricos y de equipos elec-
trénicos (WEEE). Esto significa que este producto
deberd manipularse de acuerdo con la Norma
Europea 2012/19/EU para ser reciclado o desman-
telado para disminuir el impacto medioambiental.
Para obtener mas informacién, péngase en con-
tacto con las autoridades locales o regionales. Los
productos electrénicos que no estan incluidos en
este proceso de clasificacion selectivo son poten-
cialmente peligrosos para el medio ambiente y la
salud de los seres humanos debido a la presencia
de sustancias peligrosas.

Se reserva el derecho de efectuar modificaciones
técnicas y relacionadas con el disefio.

Leer detenidamente y conservar las instrucciones
de uso debido a que contienen indicaciones im-
portantes.

Por favor, compruebe los contenidos de la caja
para asegurarse de que estd completo y no ha
sufrido ningun dafio durante el transporte.

Las baterias deben ser insertadas con las polari-
dad correcta. {No mezcle pilas viejas y nuevas! No
mezcle pilas alcalinas, estandares (carbono-zinc)
o recargables. Saque las pilas si no utiliza el apa-
rato o cuando estan agotadas. Retirar las baterias
agotadas. iNo tire pilas al fuego! jEstas podrian
acusar derrames o incluso explotar! Las pilas no
recargables jamas deben ser recargadas. Las
pilas recargables s6lo deben cargarse bajo la vigi-
lancia de adultos. Las pilas recargables deben sa-
carse del jueguete antes de cargarlas. Los bornes
de conexion no deben conectarse en cortocircuito.

Informacion de seguridad:

- jADVERTENCIA! No adecuado para nifios me-
nores de 36 meses. Peligro de asfixia por piezas
pequefias que pueden tragarse.
jAdvertencial: peligro de pillarse los dedos debi-
do a la funcion.

- Revise la pista, vehiculos y piezas periddicamen-
te. Las piezas defectuosas deben ser reparadas o
reemplazadas. Este juego ha sido disefiado para
ser utilizado solo dentro de casa. Mantenga las
sustancias liquidas alejadas de todas las cone-
Xiones eléctricas.

-Mantenga los objetos metalicos alejados de la
pista, ya que pueden causar cortocircuitos.

- Los vehiculos que circulan a alta velocidad pue-
den salirse de la pista, por lo tanto mantenga
alejado de la pista cualquier objeto delicado para
evitar que resulte dafado.

- Saque el enchufe de la toma de corriente, antes
de limpiar el circuito! Utilice un trapo himedo sin
disolventes ni productos quimicos.

- Sino utiliza el circuito, guardelo en un lugar seco y
libre de polvo, preferentemente en su caja original.

- No utilizar la pista de carreras a nivel de la cara o
de los ojos ya que existe peligro de lastimarse por
coches expulsados.

Todos los repuestos de Carrera pueden adquirirse
en el web shop: carrera-toys.com/shop
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Sorgente elettrica:

Batterie: 3x1,5 V AA mignon (LR6/AM3/EN91)
(Le batterie non sono comprese nel volume di
fornitura)

Alimentazione elettrica USB: 5 V / min. 500 mA

INFORMAZIONI AGLI UTENTI - ai sensi del
Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014 “At-
tuazione della Direttiva 2012/19/EU sui rifiuti di
apparecchiature elettriche ed elettroniche (RAEE)”
Il simbolo del cassonetto barrato riportato sullappa-
recchiatura indica che il prodotto € stato immesso
sul mercato dopo il 31/12/2010 e che alla fine della
propria vita utile deve essere raccolto separatamen-
te dagli altri rifiuti. Lutente dovra, pertanto, conferire
I'apparecchiatura integra dei componenti essenziali
giunta a fine vita agli idonei centri di raccolta dif-
ferenziata dei rifiuti elettrici ed elettronici, oppure
riconsegnarla al rivenditore al momento dell'acqui-
sto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in
ragione di uno a uno, oppure 1 a zero per le ap-
parecchiature aventi dimensioni inferiori a 25 cm.
L'adeguata raccolta differenziata per 'avvio suc-
cessivo dell'apparecchiatura dismessa al recupero
ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare
possibili effetti negativi sullambiente e sulla salute
e favorisce il riciclo dei materiali di cui € composta
I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del pro-
dotto da parte dellutente comporta I'applicazione
delle sanzioni amministrative di cui al D.Lgs n. De-
creto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014

Con riserva di modifiche tecniche e di design.

Leggere con cura e conservare il manuale di uti-
lizzazione, poiché contiene indicazioni importanti.
Controlla che il contenuto della scatola sia comple-
to e non presenti danni dovuti al trasporto.

Le batterie devono essere inserite con la polarita
corretta. Non mettere mai insieme batterie usate
e nuove! Non usare mai insieme tipi di batterie
diversi (alcaline, standard, zinco-carbone) o
accumulatori. Togliere le batterie quando non si
gioca per molto tempo. Eliminare le batterie sca-
riche. Non gettare nel fuoco le batterie, pericolo
di esplosione!

Non ricaricare le batterie che non sono ricaricabili.
Caricare le batterie ricaricabili solo in presenza di per-
sone adulte. Prima di ricaricarle, togliere le batterie ri-
caricabili dal giocattolo. Non cortocircuitare i morsetti.

Avvertenze di sicurezza:

- AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta in-
feriore ai 36 mesi. Pericolo di soffocamento per
ingestione di pezzi piccoli.

Avvertenza: pericolo di schiacciamento dovuto al
funzionamento.

- Controllare regolarmente che la pista e le vetture
non presentino danni aifili, alle spine e ad i rivesti-
menti esterni. Sostituire le parti difettose.

- La pista automobilistica non & adatta per il fun-
zionamento all'aperto o in locali umidi. Tenere
lontani i liquidi.

- Non appoggiare parti metalliche sulla pista per
evitare corti circuiti.

-Non montare la pista nelle dirette vicinanze di
oggetti fragili, perché le vetture che sbandano
ed escono di pista possono causare danni. La
moquette non & una base adatta per il montaggio.

- Prima di eseguire la pulizia estrarre la spina elet-
trica! Per la pulizia utilizzare un panno umido, non

(),

usare solventi o prodotti chimici. Se la pista non
viene utilizzata, custodirla in un luogo protetto dal-
la polvere e asciutto, 0 meglio ancora nel cartone
originale.

- Non azionare l'autopista all'altezza degli occhi o
del viso, le auto in corsa che shandano ed escono
dalla carreggiata possono provocare lesioni.

Tutti i pezzi di ricambio Carrera sono disponibili sul
Web Shop: carrera-toys.com/shop
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Zdroj napéti:
Baterie: 3 x 1,5V AA Mignon (LR6/AM3/EN91)
(baterie nejsou soucasti dodavky)

USB napéjeci zdroj: 5 V / min. 500 mA

Tento vyrobek je opatien symbolem pro tfidénou
likvidaci elektrického a elektronického odpadu
(WEEE). To znamen4, Ze se tento vyrobek musf
likvidovat v soulade s smémici EU 2012/19/EU,
aby se minimalizovaly vzniklé Skody na Zivotnim
prostfedi. Dalsi informace ziskéte u svého mistni-
ho nebo regiondlniho Ufadu. Elektrické a elektro-
nické vyrobky vyfazené z tohoto tfidéného proce-
su likvidace odpadu predstavuiji kvdli pfitomnosti
nebezpecnych latek nebezpedi pro Zivotni prostte-
di a zdravi.

Technické zmény a zmény podminéné designem
jsou vyhrazeny.

Navod k pouZiti si pozomé pfectéte a uschovejte,
protoZe obsahuje dulezité informace.

Zkontrolujte, zda je obsah kartonu Uplny a zda
nedoslo pfipadné ke Skodam béhem dopravy.

Nikdy nepouZivejte spolecné staré a nové baterie!
Nikdy nekombinujte rizné typy baterii (alkalické,
standardni, uhlikovo-zinkové baterie) respektive
akumulatorové baterie. Pokud se delsi dobu ne-
hraje, baterie vyjméte. Vybité baterie odstrarite.
Baterie nevhazujte do ohné, hrozi nebezpeéi vy-
buchu! Nedobijitelné baterie se nesméji nabijet.
Nabijitelné baterie je mozné nabijet pouze pod
dohledem dospélych. Pfed nabijenim musite nabi-
jitelné baterie vyjmout z hracky.

Bezpecnostni pokyny:

- POZOR! Neni uréeno pro déti do 36 mésicu.
Nebezpedi uduseni drobnymi dily, které dité md-
ze spolknout.

Pozor: Nebezpeéi sevieni souvisejici s funkci
vyrobku.

- Drahu i vozidla je tfeba pravidelné kontrolovat,
zda nedoslo k poskozeni vedeni, konektorli a
krytd. Vadné dily vyménite. Zavodni autodraha
neni uréena pro provoz venku nebo ve vihkych
prostorach. Zamezte kontaktu s kapalinami.

- Nepokladejte na drahu zadné kovové dily, aby
nedoslo ke zkratu. Neumistujte drahu do bezpro-
stiedni blizkosti citlivych pfedmétd, protoze vozi-
dla, ktera vyleti z drahy, je mohou poskodit.

- Pied ¢isténim vytahnout sifovou zastrcku! Na
¢isténi pouzivat vihky hadr, Zadnd rozpoustédla
anebo chemikalie. Pfi nepouzivani ulozit drahu s
ochranou proti prachu a v suchu, nejlépe v origi-
nélnim karténu.

- Neprovozovat automobilovou zavodni dréhu ve
vy3ce oci anebo tvére, jelikoz existuje nebezpedi
poranéni skrz vymrsténa vozidla.

V8echny nahradni dily Carrera Ize obdrzet ve Web
Shopu: carrera-toys.com/shop
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