Produkt jest zbudowany z wyttaczanego polipropylenu (EPP), ktory jest
odporny na uderzenia. Ztamanie skrzydta lub korpusu samolotu mozna

naprawic za pomocg dotaczonego kleju. Naprawione miejsce dobrze jest
wzmocnic piankowa tasma klejaca.

INSTRUKCJA OBStUGI SAMOLOTU
NA ZDALNE STEROWANIE
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Dzieki te] zabawce poznasz swiat samolotow na zdalne sterowanie (RC).
Podczas projektowania wtasciwosci lotu skupilismy sie na potaczeniu swietne
zabawy z oswojeniem podstawowych manewrow.

Przed pierwszym startem doktadnie przeczytaj instrukcje. Informacje I instrukcje
dotyczag wszystkich modeli samolotow nr 820, 822 1 823, niezaleznie od roznego

wygladu samolotow.

Dystrybutor:
ConQuest entertainment a.s.
Kolbenova 962/27d, Praha 9
iInfo@cqe.pl
www.{0y.Ccz
tel: 284 000 160




ZALEY SAMOLOTU:

1) Pojedyncze czesci tatwo potaczysz w catosc | w ciagu dwoch minut
bedziesz miec w rekach samolot. Pierwsze tadowanie baterii trwa godzine,
potem samolot jest gotowy do uzycia.

2) Ksztatt | wtasciwosci lotu samolotu szczegotowo kopiuja prawdziwe
samoloty | dzieki temu dajg realistyczng symulacje lotu.

3) Dobrej jakosci wyttaczany polipropylen (EPP) jest odporny na silne
uderzenia | fatwo go naprawic.

4) Samolot zostat zaprojektowany z naciskiem na doskonaty start,
wznoszenie, szybowanie I siinik.

5) Wbudowany zyroskop pomaga stabilizowac samolot podczas lotu.

ZAWARTOSC ZESTAWU:

Parametry:
Waga: 36 g
Dtugosc: 380 mm

Rozpietosc: 290 mm

/asleq sterowania:
cca 100 m /%
Czas lotu po jednym

natadowaniu: ok. 15 minut

Samolot x1 Pilot x1
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Kabel USB do Akumulator Elementy x1
tadowania x1 itowo-polimerowy (podwozie x1,
3.7 x1 Smigto x2, klej x1)




Ostrzezenie: Wtasciwosci lotu sg zalezne od wiatru, nie zapomnij 0 MO NTAZ'
przygotowaniu przed lotem w bezwietrzny lub lekko wietrzny dzien. ) -
1. Podtaczenie sterow kierunku

Ostrzezenie: W samolocie umieszczony jest zyroskop, ktory zapewnia

zwiekszong stabilizacje lotu. Jesli samolot jest zbyt uszkodzony,

Zyroskop nie moze w petni kompensowac gorszych wtasSCIwoScl 4
lotu. W takim przypadku musisz recznie naprawic ksztatt samolotu. 4
Ostrzezenie: Ztamane, wygiete lub zdeformowane smigto musi byC natychmiast %

wymienione na zapasowe, W przeciwnym razie grozi zwiekszone

ryzyko uszkodzenia samolotu.

Na krawedz sterow nanies klej 1 przytoz do korpusu samolotu, zgodnie z
obrazkiem. Klej wysycha, w zaleznosci od temperatury | wilgotnosci

otoczenia, w ciggu 10-30 minut.

2. Podtaczenie podwozia
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Podwozie potacz z korpusem samolotu, zgodnie z obrazkiem.

3. Instalacja bateri
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WHtoz baterie do samolotu | zamknij, zgodnie z obrazkiem.




ZDALNE STEROWANIE:

Funkcje przyciskow

!
Kontrolka
LED {( E )

Ostrzezenie o stabej baterti:
Po synchronizacji sygnatow kontrolka wcigz
miga. Przed dalszym uzyciem wymien baterie w

pilocie.

Kierunek

Uwaga:
Nie tacz roznych rodzajow baterii lub starych
baterii z nowymi. Zwracaj uwage na poprawna

polaryzacje baterii +/-.

1.9V AA
3 baterie AA (nie sa
zawarte w zestawie)

SYNCHRONIZACJA W PASMIE 2.4GHz:

1) Wtacz samolot, kontrolka na samolocie bedzie sygnalizowac parowanie
Z pilotem.

2) Joystick gazu przesun jak najnize] | wigcz pilot. Kontrolka na pilocie
sygnalizuje parowanie z samolotem.

3) Kiedy tylko kontrolki na samolocie i pilocie przestang migac | beda
swieciC, parowanie jest dokonczone. Teraz mozesz sterowac
samolotem.

Kontrolka

Kontrolka na pilocie sygnalizuje parowanie poprzez ciggte miganie.
Kontrolka na samolocie Swieci: parowanie sie udato.

WYMIANA SMIGLA:

W przypadku ztamania smigta lub wygiecia podczas uderzenia czy
niepoprawne] manipulacji, w zestawie znajdujg sie zapasowe. Podczas

wymiany zwroc szczegolng uwage na poprawng orientacje topatek
smigta (patrz obrazek).

Smigto oznaczone B1 lub B2
znajduje sie z prawe| strony.

Smigto oznaczone A1 lub A2
znajduje sie z lewej strony
samolotu.

Uwaga:
Strona z oznaczeniem smigfa musi byc skierowana do dziobu

samolotu.




C. Zmiana kierunku lotu

Zakrecasz prawym joystickiem. Przy zmianie kierunku lotu nie naciskaj go, ale
jedynie delikatnie go przesuwaj — jednym palcem. Przy nieustannym naciskaniu
na joystick samolot moze dostac sie do niebezpiecznej spirali i uszkodzi¢ przy
uderzeniu o ziemie lub drzewo itp. Samolot najszybciej lata z wiatrem, pod wiatr
jest powolniejszy. Przy zawracaniu pod wiatr samolot pokonuje duzo wigkszy
opor powietrza, dlatego joystick kierunku trzeba nacisng¢ kilkakrotnie.

D. Lagdowanie

Jesli samolot po dodaniu gazu nie unosi sie, oznacza to, ze bateria samolotu
jest staba. Polecamy jak najszybciej wylgdowac. Obrd¢ samolot pod wiatr i
delikatnie manipuluj joystickami, zeby wylagdowac.

NAPRAWA SAMOLOTU:
1) Dzidb jest zbyt lekki / ciezki
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Jesli dziob jest zbyt ciezki,
wygnij ster horyzontalny w gore.

Jesli dzidb jest zbyt lekki,
wygnij ster w dot.

2) Samolot lata krzywo
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Przy zakrecaniu w lewo, wygnij
ster w prawo.

Przy zakrecaniu samolotem w
prawo, wygnij ster wertykalny w
lewo.

L ADOWANIE BATERII:
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1) Podtgcz wtyczke na baterii z kablem USB. Kabel USB podtgcz do
zrédta napiecia elektrycznego. Czerwona LED miga, sygnalizujgc
tadowanie.

2) Proces tadowania trwa ok. 40 minut. Kiedy tylko kontrolka na USB
przestanie migac, bateria jest natadowana.

3) W przypadku ciggtego migania kontrolki na USB bateria lub USB
sg uszkodzone. Zepsuty element natychmiast wymien.

OSTRZEZENIE:

+ Baterie moze tadowac jedynie dorosty.

* Nie faduj baterii w poblizu fatwopalnych i wybuchowych materiatow.

+ Jezeli na baterii pojawi sie wybrzuszenie lub inna nieprawidtowosc,
natychmiast przestan jej uzywac.

* Po skonczeniu lotu wyjmij baterie z samolotu i trzymaj jg osobno.



JAK LATAC:
1) Warunki do lotu

Nie lataj w
deszczu i sniegu

Nie lataj nad Nie lataj blisko
ttumem ludzi wysokich
budynkow

2) Przygotowanie

A. Nataduj baterie do petna. W1toz jg do samolotu |
przymocuj uchwyt na baterie w odpowiednim
miejscul.

B. Upewnij sie, ze baterie w pilocie sg w petni
natadowane.

C. Wigcz samolot i pilot, poczekaj na sparowanie.

D. Dodaj delikatnie gazu, zeby sprawdzic dziatanie
smigta.

E. Skontroluj, czy samolot nie jest uszkodzony.

Twoj samolot jest teraz przygotowany do startu.

Nie lataj blisko

wysokiego
napiecia

Zachowa
ostroznosc
podczas lotu nad
woda

Taka sama odlegtosc
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Zadne wykrzywienia
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3) Sterowanie

A. Start z ziemi

Potoz samolot na rownej | puste] powierzchni przodem pod wiatr. Stopniowo
dodawaj gazu, dopoki samolot szarpnieciem nie uniesie sie nad ziemie. Kiedy
dostanie sie na odpowiedniga wysokosc, mozesz zmniejszyC gaz | sterowac
kierunkiem lotu prawym joystickiem.

B. Start z reki

Trzymaj samolot w reku | dodaj gazu. Kiedy smigto zacznie sie obracac,
wyrzuc samolot w powietrze pod wiatr. Joystickiem gazu ustalasz wysokosc, a
prawym Joystickiem kierunek lotu.

Samolot najlepie| startuje pod wiatr.
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