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STRZEzENIE: Zawsze sprawdzaj okablowanie ® OSTRZEZ'ENIE:'NIEBEZPIECZENSTWO
przed wigczeniem obwodu. W zadnym wypadku nie a a c a e r z u s PORAZENIA PRADEM
pozostawiaj obwodu bez nadzorvu, gdy baterie - Nigdy nie podtqczaj Boffin

:q :ai:slalov;zne'. r{igdx pi: P":"f“"i :g :!;w'adév';' ‘ w zaden sposéb do gniazdek
lodatkowych baterii ani zadnych innych zrédef zasilania. G B 4 5 0 1 elek'rycznych w swoim domu!

(P08 1 e Projekt 1 Projekt 2 Wentylator

4 | N N
A Umieszczenie

numeréw pozioméw

Odbuduj obwéd z projektu 1, ale odwrd¢ biegunowos¢ na silniku,

Y {:( SOL0] L a ta j q cy s pOd e k tak aby plus (+) na silniku szedt do plusa (+) na uchwycie baterii

F / (B3). Umies¢ wentylator na silniku i nacisnij przetacznik prasowy
—‘; : OSTRZEZENIE: Ruchome zesci. Nie (S2). Prad plynie z baterii przez silnik (M1), ktéry obraca wentylator.
; i A nalezy dotykaé silnika lub wentylatora Wentylator wydmuchuje powietrze w gore i od silnika, tak jak
CNL— - B podczas pracy. Nie nalezy wentylator elektryczny w Twoim domu. Wentylator na pewno nie uleci.
| pochylaé sie nad silnikiem. Nie wolno
1 = unosié wentylatora do momentu zwolnienia

N

przetqcznika. Nie wolno wystrzeliwaé

a° ; reemerse: Wikasona ot ocheone s, Projekt 3 Hipnotyzujacy wzor

Boffin wykorzystuje elektroniczne klocki, ktére zatrzaskuja sie na podstawowej siatce, Przebuduj obwdd z projektu 1, ale odwr6c biegunowosc na silniku

aby zbudowac rézne obwody. Klocki te majg rézne kolory i numery, dzieki czemu mozna je (M1), tak aby plus (+) na silniku szedt do plusa (+) na uchwycie

fatwo zidentyfikowaé. Zbuduj pokazany obwdd, umieszczajac najpierw wszystkie czesci baterii (B3).

z czarng 1 obok nich na przezroczystej siatce podstawy. Nastepnie zamontuj czesci Wytnij noZzyczkami wydrukowany wzor z kartonu wzdtuz linii

oznaczone cyfra 2. Zainstaluj trzy (3) baterie AA (nie sg czescig zestawu) w uchwycie kropkowanej i przyklej go do topatki wentylatora. Obracaj wzorem,

na baterie (B3). Umies¢ wentylator na silniku (M1). naciskajgc krétko przetgcznik naciskowy (S2). Najciekawsze efekty
zobaczysz, gdy wzor bedzie sie powoli obracat.

Po nacisnieciu przetacznika prasowego (S2) silnik bedzie powoli zwigkszat swojg predkos¢.
Kiedy silnik osiaggnie maksymalne obroty, nalezy zwolni¢ przycisk. Wentylator powinien

uniesé sie i unosi¢ w powietrzu jak latajacy spodek. Nalezy uwazad, aby nie patrze¢ H s s
bezposrednio w détf na wentylator podczas jego wirowania. P r 0] ek t 4 R ys u n ek W' r u .l q Cy

e ~ Wykorzystaj uktad z projektu 3. Uzywajac wentylatora jako wzdr, narysuj

W tym projekcie powietrze jest wydmuchiwane w dét przez topatke, a obrdt silnika blokuje okrag na kawatku kartonu lub papieru. Wytnij okrag nozyczkami i przyklej go
wentylator na wale. Kiedy silnik jest wytgczony, fopatka odblokowuje sie z watu i moze do topatki wentylatora, aby mozna go byto péZniej tatwo usungé (mozesz
swobodnie dziatac jako smigto i lata¢ w powietrzu. Jesli predkosc obrotéw jest zbyt mata, najpierw usungc¢ czerwony wzor spirali). Przygotuj kilka cienkich i grubych
wentylator pozostanie na wale silnika, poniewaz nie ma wystarczajacej sity nosnej, aby go pisakéw do znakowania, ktére postuza jako narzedzia do rysowania.
napedzac. Silnik bedzie obracat sie szybciej, gdy baterie sg nowe.

Obracaj papier, naciskajgc i trzymajac wcisniety przetacznik prasowy (S2).
Nalezy delikatnie docisng¢ marker do papieru, aby utworzyc¢ okregi.

Aby wykonac¢ rysunki spiralne, zwolnij przetacznik prasowy i gdy silnik
zwalnia, szybko przesuwaj marker od srodka na zewnatrz.

Silnik przeksztatca energie elektryczng w ruch mechaniczny. Prad elektryczny jest Scisle
zwigzany z magnetyzmem, a prad elektryczny ptynacy w przewodzie ma pole magnetyczne
podobne do pola bardzo, bardzo matego magnesu. Wewnatrz silnika znajduja sie trzy zwoje
drutu z wieloma petlami. Jesli przez petle przeptywa duzy prad elektryczny, efekty
magnetyczne stajg sie wystarczajgco skoncentrowane, aby poruszy¢ cewki. Silnik ma
wewngatrz magnes, wiec gdy elektrycznos¢ porusza cewki, aby wyréwnac je z magnesem
statym, waf obraca sie.

(\lapiecie baterii jest jak cisnienie elektryczne, przepychajgce prad przez obwéd. y

Aby uzyskaé hipnotyczne efekty, czesto zmieniaj kolory i unikaj uzywania
zbyt duzej ilosci czerni. Inng metoda jest robienie kolorowych ksztattéw
na ptycie, nastepnie obracanie ptyty i obserwowanie, jak zlewaja sie

one ze sobg.

ConQuest entertainment, info@boffin.pl, www.boffin.pl
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Folia pryzmatyczn
rozdziela swiatto
na rézne kolory

i moze tworzyé
ciekawe efekty
Swietlne. Biate
Swiatto jest
potaczeniem
wszystkich koloréw.

3

Projekt 8 Spektrum swiatfa

Folia pryzmatyczna

/(Projekt 5 §troboskopowe osSwietlenie domu

Do tego projektu potrzebujesz starej lampy fluorescencyjnej. Uzyj obwodu

z projektu 4. Uzywajac pustego wyciecia, narysuj kilka prostych linii od krawedzi
przez srodek, w réwnych odstepach, jak szprychy w kole rowerowym. Umies¢
wyciecie na wentylatorze i umiesé na szczycie silnika."

Uzyj uktadu z projektu 7, ale spéjrz na lampe (L4)
przez folie pryzmatyczng. Folia pryzmatyczna to
plastikowy arkusz o wymiarach okoto

3,8 cm x 2,5 cm, ktéry znajduje sie w tym zestawie.
Nastepnie obejrzyj rézne Zrédta swiatta w domu

i wokdt niego przez folie pryzmatyczna.

Umiesé ukiad pod lampa fluorescencyjng w swoim domu i powoli obracaj ptyta.
Wraz ze zmiang predkosci mozesz zauwazyé, ze linie najpierw wydajg sie poruszac¢
w jednym kierunku, a nastepnie zaczynaja poruszac sie w innym kierunku. Ten
efekt jest spowodowany tym, Zze Swiatta migaja 120 razy na sekunde, a zmieniajaca
sie predkos¢ silnika dziata jak swiatto stroboskopowe, aby ztapaé ruch przy
pewnych predkosciach. Ten projekt nie bedzie dziatat z wigkszoscig nowych lamp
fluorescencyjnych, poniewaz uzywajg one statecznika elektronicznego,

ktory wytwarza state swiatto.

Projekt 6 Klakson

‘Projekt 9 Swiatto, dzwiek i ruch

( Ten projekt zaktada, ze silnik, ) 4 ; 2 3, 4 5 6
klakson i lampa sg potaczone
rownolegle. Jesli jeden lub dwa
z nich sie przepala, pozostate
beda nadal dziatac. Przetgcznik
jest potgczony szeregowo z nimi
wszgstkimi; jesli sie zepsuje, nic
nie bedzie dziataé. Energia
elektryczna przeptywa z baterii,

( Klakson przetwarza energia ilni

Py : rzez silnik, klakson lub lampe,

Nacisnij przelac’zmk prasowy (S2), elektryczng na dzwiek g G przefacznﬁf
aby uslyszec klakson (W1). poprzez wytwarzanie drgan L2 powrotem do baterii. )

mechanicznych. Drgania
te powodujg zmiany ] Ten obwdd jest przedstawiony na oktadce pudetka,
cisnienia powietrza, ktére 9 OSTRZEZENIE: Ruchome uzyj go jako przewodnika przy konstruowaniu. Weisnij
rozchodza sie A czesci. Nie nalezy dotykac przetgcznik (S2), aby zapali¢ lampke (L4), wydac
SR NI ELICN I LR | d7wiek klaksonu (W1) i obracaé silnikiem (M1). Kiedy

po pomieszczeniu. racy. Nie nalezy pochylac sie nad : i ; ; iy
Styszymy, gdy nasze uszy ’s’ilni iem. Nie wzlr,)o ur{osié e zyvolnlsz pr. ZEfaC.Z”!l(.' wen_ty [ator Zarowy moze wzniesc
e e s wentylatora do momentu zwolnienia sie w powietrze, jesli kreci sie wystarczajgco szybko.

o PP L M L LA e 12 1 | Gdy wentylator nie poleci po zwolnieniu przetacznika
\2ouietrza, O E e A T P 21 | Z petng predkoscig to wymieri baterie. Jesli nie chcesz,
lub przedmiotéw. Wskazana aby wentylator wyleciat w powietrze, odwréé

Jjest ochrona oczu. potozenie silnika.

Nacisnij przetgcznik prasowy (S2),
aby zapali¢ lampe (L4), wydaé
dZwiek klaksonu (W1) i obracaé
silnikiem (MT1). Wentylator
prawdopodobnie nie wzniesie sie
w powietrze jak w projekcie 9,
poniewaz silnik nie obraca sie
teraz tak szybko. Teraz zamien
miejscami silnik (M1) i lampe (L4);
silnik moze by¢ ustawiony

w dowolnym kierunku. Poréwnayj
dziatanie.

Projekt 7 Lampa

ik (S2), aby . ka (L4) zaswiecit

Zaréwka, taka jak w tej
lampie, zawiera specjalny,
wysokooporowy drut. Gdy
przeptywa przez niego duza
ilos¢ pradu, drut ten
nagrzewa sie do tego stopnial
ze Swieci jasno. Napiecie
przekraczajace wartos¢
znamionowa zaréwki moze
Lprzepalié przewad.

Ten obwdd jest podobny do projektu 9, z tg réznica, ze
tutaj cata energia elektryczna z baterii przeptywa przez

OSTRZEZENIE: Ruchome czesci.
A Nie nalezy dotykac silnika lub

J Q| lampe, nastepnie przez silnik i klakson, a pozniej przez wentylatora podczas pracy. Nie
‘ przetacznik z powrotem do baterii. Napiecie z baterii jest 5 nalezy pochylaé sie nad silnikiem. Nie
dzielone pomiedzy lampe, silnik i klakson, dzieki czemu wolno unosié wentylatora do momentu

silnik jest wolniejszy, klakson cichszy, a lampa sciemnio- zwolnienia przefacznika. Nie wolno
na. Baterie beda teraz dziata¢ dtuzej, poniewaz prad nie wystrzeliwac wentylatora w kierunku

9 § ~ q ludzi, zwierzat lub przedmiotéw.
wyptywa z nich tak szybko jak w projekcie 9. Walesiia it oc= )
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f Projekt 11 Wentylator dwustopniowy

(1 2 3

N
()]

6 7 )

(lenﬂllu/ ten element jako ostatni )

Lampka (L4) zapala sig, a silnik (M1) zaczyna sie obracad,
gdy zainstalujesz ostatni przewdd z trzema zatrzaskami.
Nacisnij przetgcznik (S2), aby wytgczy¢ lampe i
przyspieszy¢ prace wentylatora.

Mozesz zamieni¢ miejscami lampe i silnik, aby stworzy¢
lampe o 2 poziomach jasnosci, ale uwazaj, aby nie dotkna¢
wentylatora podczas naciskania przetacznika.

Projekt 12 Swiatto i ruch

OSTRZEZENIE: Ruchome czesci.

Nie nalezy dotykac silnika lub

wentylatora podczas pracy. Nie
nalezy pochylac sie nad silnikiem. Nie
wolno unosi¢ wentylatora do momentu
zwolnienia przetacznika. Nie wolno
wystrzeliwa¢ wentylatora w kierunku
ludzi, zwierzat lub przedmiotow.
Wskazana jest ochrona oczu.

Nacisnij przetgcznik (S2), aby
zapali¢ lampe (L4) i obracac silnik-
iem (M1). Zauwaz, Zze w miare jak
silnik sig rozpedza, lampa staje sie
coraz mniej jasna.

OSTRZEZENIE: Ruchome
A czesci. Nie nalezy dotykaé
silnika lub wentylatora podczas
pracy. Nie nalezy pochylaé sie nad
silnikiem. Nie wolno unosi¢ wentylatora

do momentu zwolnienia przetacznika.
Nie wolno wystrzeliwaé wentylatora
w kierunku ludzi, zwierzat lub
przedmiotéw. Wskazana jest ochrona
oczu.

Projekt 13 Sciemniacz swiatla

Uzyj poprzedniego uktadu, ale
usun wentylator zarowy z sil-
nika (M1). Wcisnij przetacznik
i obserwuj, jak lampa zaczyna
Swieci¢ jasno, ale sciemnia
sie, gdy silnik przyspiesza.
Nastepnie przytrzymaj palca-
mi gérng czes¢ silnika, aby nie
mogt sie obracadé, a nastepnie
wecisnij przetacznik i obserwuj
jak jasno lampa swieci.

r
Im szybciej silnik sie kreci, tym mniej potrze-

buje pradu. Im wiecej pradu przeptywa, tym
lampa staje sie jasniejsza. Silnik potrzebuje
najwiecej pradu, gdy sie rozkreca, przez co
lampa jest najjasniejsza. Bez wentylatora
silnik moze krecic sie szybko i potrzebuje
mato pradu, przez co lampa staje

sie przyciemniona.

\

7 )

Nacisnij przetgcznik (S2)

i ustyszysz klakson (W1), ale
lampa (L4) nie zapali sig, a silnik
(M1) nie bedzie sig krecit.

Klakson nie potrzebuje duzo pradu,
ale ogranicza jego ilos¢, ktora moze
przeptynac przez obwdd, nie
pozwalajac na zapalenie lampy lub
uruchomienie silnika.

N
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INNE PRODUKTY Boffin

Wszystkich zainteresowanych tym, gdzie mozna naby¢ te produkty, prosimy o kontakt z ConQuest entertainment.

Electronic kil:

Boffin I 100

Zawiera ponad 30 elementdw i 100 projektéw.

ﬁ,.

S N eSS

_Boffin 1 750
Zawiera ponad 80 elementdw i 750 projektéw

LISTA ELEMENTO w\

llosé¢ ID Nazwa Element
03 3 Przewod z trzema 6SC03
zatrzaskami
01 B3 uchwyt na baterie 6SCBS3
g1 Siatka podstawowa 6SCBGM
g1 Folia pryzmatyczna 6SCFILM
g1 L4 Lampa 4,5V 6SCL4
1 M1 Silnik 6SCM1
g1 Wzér z kartonu 6SCM1C
m ;’Venftylatqlr( 6SCM1FG
rzetgczni
g1 S2 prasowy 6SCS2
a1 Wi Klakson 6SCWi1
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SSTEW

Boffin Il LIGHT
Zawiera ponad 55 elementdw i 175 projektéw

Boffin Il Zielona Energia
Zawiera ponad 40 elementéw i 125 projektéw"

Wazne: Jesli brakuje jakichkolwiek czesci
lub sg one uszkodzone, nie nalezy zwracac¢
towaru do sprzedawcy. Skontaktuj sie
z nami pod adresem info@boffin.cz.
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[S\ectconie
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SSEEW

Boffin Il MOTION
Obsahuje 50 soucéstek a 165 projekti

2y o oo

BOFFIN | ' 'BRICKS Fi?.‘i!‘.if".;fff

S TR TS

B S SaY

Boffin Il Bricks
Zawiera ponad 40 elementdw i 185 projektow

www.boffin.pl

Baterie:

- Uzywaj wytgcznie 1,5 V typu AA, alkalicznych
baterii (nie wchodzag w sktad zestawu).

- Baterie nalezy wktada¢ z zachowaniem praw-
idtowej polaryzacji.

- Baterie nie nadajace sie do tadowania nie po-
winny by¢é ponownie tadowane. Akumulatory
powinny by¢ tadowane wytacznie pod na-
dzorem osoby dorostej i nie nalezy ich tad-
owad, gdy znajduja sie w produkcie.

- Nie nalezy stosowac réwnoczesnie baterii al-
kalicznych, standardowych (weglowo-cynkow-
ych) i akumulatorowych (niklowo-kadmowych).
« Nie nalezy stosowac réwnoczesnie starych i
nowych baterii.

- Po zuzyciu baterii nalezy je wyjaé.

- Nie nalezy doprowadzac do zwarcia bie-
gundw baterii.

« Nie wolno wrzucaé baterii do ognia ani
probowac otwierac jej zewnetrznej obudowy.

- Baterie sg szkodliwe w przypadku potknigecia,
wiec nalezy trzymac je z dala od matych dzieci.
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