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Vítejte v týmu  
Carrera HYBRID!

Carrera HYBRID je závodní simulátor, ve kterém platí jízdní 
vlastnosti skutečného závodního vozu v podobě modelu. Jezdě-
te vzrušující závody proti svým přátelům tak jako ve skutečném 
životě! Pomocí bezplatné aplikace můžete závodníka ovládat a 
řídit na dráze. Váš závodník vždy ví, kde se na trati nachází. Vůz 
opticky snímá trať a aktuální rychlost a každý pohyb měří vesta-
věné senzory vozidla. Pomocí algoritmů umělé inteligence spolu 
s vaším nastavením stavu pneumatik, brzd atd. si můžete zajistit 
rozhodující časovou výhodu v souboji se soupeři - nebo vyletět ze 
zatáčky, pokud jste příliš rychlí. Stejně jako ve skutečném závodě 
potřebujete cit pro plyn, brzdy, řízení, přilnavost pneumatik a rych-
lost, ale také pořádnou dávku vůle k vítězství, a to i v náročných 
závodech. Umělá inteligence vám pomáhá udržet se na trati, ale 
s rostoucí obtížností se její vliv snižuje a vy musíte do dění stále 
aktivněji zasahovat. V tomto návodu k obsluze najdete přehled 
nastavení závodního vozu a základních funkcí, stejně jako tipy 
na řešení problémů a prevenci. Pro další podrobnosti poskytuje 
aplikace Carrera HYBRID podrobné informace s odpovídajícími 
nabídkami nápovědy. Pečlivě si přečtěte návod a uschovejte si 
jej pro budoucí použití.

Stažení aplikace a další informace:

Po rozbalení

Nabíjení
•	Pomocí přiloženého nabíjecího kabelu USB-C / USB-A lze ve 
vozidle instalovanou lithium-polymerovou baterii nabíjet. Použít 
můžete běžně dostupné nabíjecí zdroje, např. chytrý telefon.
•	Zobrazení stavu nabití pomocí předních a zadních světel: 
-	Blikání zadních světel = vybitá baterie
-	Pulzující zadní světla = probíhá nabíjení
-	Blikání zadních světel = závodník nabitý na 80 %, nabíjení stále 
probíhá
-	Blikající světlomety = proces nabíjení je dokončen 

Nastavení dráhy
•	Nastavte variantu dráhy podle obrázku na obalu.
•	Dbejte na to, aby byly prvky dráhy vždy zapojeny ve směru jízdy 
(šipky na červených nebo modrých okrajových pásech). Prvky 
dráhy by měly být sestaveny v úhlu 135° vůči sobě. Vozidla sní-
mají a rozpoznávají dráhu pouze ve směru šipek. 

Zapnutí vozidla
•	Auto zapnete tak, že jej posunete po dráze o 15-20 cm (jako 
kdybyste ovládali natahovací autíčko), aby se světla začala roz-
svěcet/blikat. (Auto se automaticky vypne, pokud po dobu 3 minut 
nedojde k žádnému spojení nebo jakmile je nabité/zapojen nabí-
jecí kabel).

Začátek jízdy

Řiďte a nastavte závody pro více hráčů:

• Stáhněte si z obchodu bezplatnou aplikaci Carrera HYBRID.
• Zaregistrujte se v aplikaci pomocí svého uživatelského jména, 
e-mailu a hesla. Musíte být připojeni k internetu.
• Kouč Mike vás provede nejdůležitějšími funkcemi aplikace. Mů-
žete ho také deaktivovat a nejprve postupovat podle těchto po-
kynů. Kouče můžete kdykoli později znovu aktivovat v postranní 
nabídce v části „COACHING“ (Koučování).
• Na úvodní obrazovce vyberte modul „COLLECTION“ (Sbírka).
• Na obrazovce vyberte sloupec „CARS“ (Auta).
• Klikněte na tlačítko „ADD CAR“ (Přidat auto) v pravém dolním 
rohu (na chytrém telefonu musí být zapnuta lokalizace i Bluetooth 
a aplikace musí být povolena).
• Vyhledají se dostupné vozy a zobrazí se jejich seznam (ujistěte 
se, že je vaše auto zapnuté a svítí).
• Stisknutím tlačítka „+“ přidejte svůj vůz.
• Stiskněte tlačítko „BACK“ (Zpět) a pomocí šipky vlevo nahoře 
se vraťte o jednu obrazovku zpět.
• V dalším kroku přejděte do kategorie „TRACK MODULES“ 
(Dráhové moduly ). Pomocí tlačítka „+“ přidejte příslušný počet 
kolejových modulů.
• Klepnutím na logo Carrera HYBRID uprostřed nahoře se vrátíte 
na domovskou obrazovku.
• Vyberte nabídku „DRIVE“ (Jízda).
• Přejděte na „CREATE RACE“ (Vytvořit závod) na pravé straně. 
Poznámka: Předpokladem pro společný závod je, že všechna 
zařízení jsou připojena ke stejné Wi-Fi. Připojení k internetu není 
vyžadováno.
• Pokud ve vaší síti Wi-Fi probíhá několik závodů současně, mů-
žete svému závodu přidělit jméno a heslo pro budoucí spoluhráče. 
Pokud v síti Wi-Fi probíhá pouze jeden závod, nemusíte jméno a 
heslo přidělovat.
• Po kliknutí na šipku v pravé části obrazovky se můžete rozhod-
nout, jaký „GAMEMODE“ (Herní mód) chcete hrát, jak dlouhý 
nebo kolik kol chcete závodit.
• Vyberte v posledním bodě na stránce:
- Pokud je vybráno „YES“ (Ano), tak osobní nastavení závodu, 
jako je „DRIVE MODE“ (Mód jízdy) - „DRIVE ASSIST“ (Asistent 
jízdy) a „TIREWEAR“ (Obutí pneumatik), jsou stejná pro všechny 

Vitajte v tíme 
Carrera HYBRID!

Carrera HYBRID je pretekársky simulátor, v ktorom sa uplatňu-
jú jazdné vlastnosti skutočného pretekárskeho vozidla v podobe 
modelu. Jazdite vzrušujúce preteky proti svojim priateľom rovnako 
ako v skutočnom živote! Pomocou bezplatnej aplikácie môžete 
ovládať a riadiť pretekára na trati. Váš pretekár vždy vie, kde sa 
na trati nachádza. Auto vizuálne sníma trať a aktuálnu rýchlosť a 
každý pohyb merajú zabudované senzory auta. Pomocou algorit-
mov umelej inteligencie spolu s vašimi nastaveniami pneumatík, 
bŕzd atď. si môžete zabezpečiť rozhodujúci časový náskok pred 
súpermi - alebo vyletieť zo zákruty, ak ste príliš rýchli. Rovnako 
ako v skutočných pretekoch potrebujete cit pre plyn, brzdy, riade-
nie, priľnavosť pneumatík a rýchlosť, ale aj poriadnu dávku vôle, 
aby ste zvíťazili aj v náročných pretekoch. Umelá inteligencia vám 
pomáha udržať sa na trati, ale so zvyšujúcou sa obtiažnosťou sa 
jej vplyv znižuje a vy musíte prevziať čoraz aktívnejšiu úlohu. V 
tejto príručke nájdete prehľad nastavení a základných funkcií pre-
tekárskeho vozidla, ako aj tipy na riešenie problémov a prevenciu. 
Ďalšie podrobnosti poskytuje aplikácia Carrera HYBRID s pod-
robnými informáciami a príslušnými ponukami pomoci. Pozorne si 
prečítajte návod a uschovajte si ho pre budúce použitie.

Stiahnite si aplikáciu a zistite viac:

Po vybalení z krabice

Nabíjanie 
• Na nabíjanie lítium-polymérovej batérie nainštalovanej vo vozid-
le použite dodaný nabíjací kábel USB-C/USB-A. Môžete použiť 
bežne dostupné zdroje nabíjania, napr. smartfón.
• Zobrazenie stavu nabíjania pomocou predných a zadných sve-
tiel:
- Blikajúce zadné svetlá = vybitá batéria
- Pulzujúce zadné svetlá = prebieha nabíjanie
- Blikanie zadných svetiel = jazdec nabitý na 80 %, nabíjanie stále 
prebieha
- Blikanie predných svetiel = proces nabíjania je ukončený

Nastavenie trate 
• Nastavte variáciu dráhy podľa obrázka na obale.
• Dbajte na to, aby boli prvky dráhy vždy pripojené v smere jazdy 
(šípky na červených alebo modrých okrajových pásoch). Prvky 
dráhy by mali byť zostavené pod uhlom 135° voči sebe. Vozidlá 
vnímajú a rozpoznávajú dráhu len v smere šípok.

Zapnutie vozidla
• Ak chcete zapnúť vozidlo, posuňte ho o 15-20 cm po trati (ako 
keby ste ovládali naťahovacie autíčko), aby sa rozsvietili/blikali 
svetlá. (Autíčko sa automaticky vypne, ak v priebehu 3 minút 
nedôjde k žiadnemu spojeniu alebo po nabití/pripojení nabíja-
cieho kábla).

Začnite jazdiť

Jazdite a nastavte preteky pre viacerých hráčov

• Stiahnite si z obchodu bezplatnú aplikáciu Carrera HYBRID.
• Zaregistrujte sa v aplikácii pomocou svojho užívateľského mena, 
e-mailu a hesla. Musíte byť pripojení k internetu.
• Tréner Mike vás prevedie najdôležitejšími funkciami aplikácie. 
Môžete ju tiež deaktivovať a najprv postupovať podľa týchto po-
kynov. Trénera môžete kedykoľvek neskôr znovu aktivovať v boč-
nom menu v časti “COACHING” (Tréning).
• Na úvodnej obrazovke vyberte modul “COLLECTION” (Zbier-
ka).
• Na obrazovke vyberte stĺpec “CARS” (Autá).
• Kliknite na tlačidlo “ADD CAR” (Pridať auto) v pravom dolnom 
rohu (v smartfóne musí byť povolená poloha aj Bluetooth a apli-
kácia musí byť zapnutá).
• Vyhľadajú sa dostupné vozidlá a zobrazí sa ich zoznam (uistite 
sa, že je vaše vozidlo zapnuté a svieti).
• Stlačením tlačidla “+” pridajte svoje vozidlo.
• Stlačte tlačidlo “BACK” (Späť) a pomocou šípky vľavo hore sa 
vráťte o jednu obrazovku späť.
• V ďalšom kroku prejdite na kategóriu “TRACK MODULES” 
(Moduly trate). Pomocou tlačidla “+” pridajte príslušný počet 
modulov trate.
• Kliknutím na logo Carrera HYBRID v strede hornej časti sa vrá-
tite na domovskú obrazovku.
• Vyberte ponuku “DRIVE” (Jazda).
• Prejdite na “CREATE RACE” (Vytvoriť preteky) na pravej strane. 
Poznámka: Predpokladom spoločného závodu je, že všetky zaria-
denia sú pripojené k rovnakej sieti Wi-Fi. Pripojenie na internet 
nie je potrebné.
• Ak máte v sieti Wi-Fi spustených viacero pretekov súčasne, mô-
žete pretekom priradiť meno a heslo pre budúcich spoluhráčov. Ak 
v sieti Wi-Fi prebieha len jeden závod, meno a heslo priraďovať 
nemusíte.
• Kliknutím na šípku na pravej strane obrazovky sa môžete roz-
hodnúť, ktorý “GAMEMODE” (Herný mód) chcete hrať, ako dlho 
alebo koľko kôl chcete pretekať.
• Vyberte v poslednom bode na stránke:
- Ak je zvolené “YES” (Áno),  tak osobné nastavenie pretekov, 

ostatní hráče (pod nimi se objeví tlačítko „SETTINGS“ (Nastave-
ní), které tato nastavení definuje).
- Pokud je vybrána možnost „NO“ (Ne), jsou zvoleny osobní jízdní 
vlastnosti každého závodníka.
• Na další stránce můžete vybrat jedno z uložených rozvržení tratí 
nebo kliknutím na „+“ v pravém horním rohu přejít do editoru tratí. 
Tam si můžete virtuálně naplánovat trať. Za tímto účelem klikněte 
na níže uvedené symboly a přidejte příslušné moduly trati. Ho-
tovou trať uložte v pravém horním rohu a přiřaďte jí název. Nyní 
vyberte svou trať. 
• Přejděte na další stránku a kliknutím na „CREATE LOBBY“ (Vy-
tvořit trať) zkontrolujte, zda je trať správně nastavena a zejména 
zda je startovní/cílová čára na správném místě. Stisknutím tlačít-
ka „CONTINUE“ (Pokračovat) otevřete lobby.
• Nyní se mohou vaši spoluhráči, kteří jsou ve stejné síti Wi-Fi, při-
pojit k vaší lobby prostřednictvím položky nabídky „JOIN RACE“ 
(Připojit se k závodu) na svých zařízeních.
• Nyní můžete změnit startovní pořadí a vlastnosti vozu/závodu.
• Ujistěte se, že jsou všechna auta zapnuta a svítí.
• Jakmile všichni hráči provedou svá nastavení a potvrdí je tla-
čítkem „DONE“, můžete začít klepnutím na tlačítko „START“.
• Nyní můžete nechat vozy provést autonomní zahřívací kolo, vozy 
pak autonomně pojedou na startovní pozici. Nebo tuto procedu-
ru přeskočíte a postavíte vozy přímo na startovní čáru s určitým 
odstupem. 
• Pro zahřívací kolo umístí všichni hráči své závodní vozy na jeden 
z dalších modulů ZA startovní/cílovou čáru s určitou vzdáleností 
mezi závodními vozy.
• Nyní všichni hráči zrychlují, pokud možno jeden po druhém a 
bez řízení. Auta samostatně rozpoznají dráhu a poté sami do-
jedou na startovní pozici. Během této fáze můžete řídit, abyste 
zahřáli pneumatiky a udržovali odstup od vozu před vámi zrych-
lováním a brzděním. Skenovací jízda se přeruší pouze v případě, 
že vozidlo vyjede z trati nebo pokud se současně aktivuje brzda a 
funkční pole uprostřed.
• Jakmile jsou všichna auta na startovním roštu a všichni hráči 
potvrdili tlačítkem „DONE“ (Hotovo), objeví se startovní světlo.
• Pro dokonalý start stiskněte funkční pole uprostřed obrazovky a 
poté stisknutím plynového pedálu aktivujte ovládání startu. Jakmi-
le se rozsvítí zelené světlo závodu, uvolněte funkční pole a nechte 
soupeře za sebou.
• Během jízdy můžete aktivovat zvýšení rychlosti současným 
stisknutím plynového pedálu a funkčního pole.
• Vozidlo řídíte otáčením smartphonu nebo tabletu. 2

Kariéra ‒ zlepšení 
osobních dovedností

Zlepšete své řidičské schopnosti zvládnutím různých vý-
zev v předem definovaných závodech. Přejděte do nabídky  
„CAREER“ a jednoduše postupujte podle pokynů na obrazovce.

Tunning ‒ vylepšete 
své auto

Zvyšováním své hodnosti odemykáte různé tuningové prvky, s 
jejichž pomocí můžete své auto zrychlit a vyladit podle výzvy.

Bezpečnostní pokyny

• UPOZORNĚNÍ: Nevhodné pro děti mladší 36 měsíců. Nebez-
pečí udušení kvůli malým částem, které mohou být spolknuty. 
Pozor: Nebezpečí rozdrcení vzhledem k funkci.
• VAROVÁNÍ: Tato hračka vytváří záblesky, které mohou u citli-
vých jedinců vyvolat epilepsii.
• Autodráha není vhodná pro použití venku nebo ve vlhkých míst-
nostech! Uchovávejte mimo dosah tekutin.
• Autodráhu nestavte v bezprostřední blízkosti citlivých objektů, 
protože vozidla vymrštěná z dráhy mohou způsobit poškození.
• Závodní dráhu nepoužívejte ve výšce obličeje nebo očí, protože 
hrozí nebezpečí zranění od vymrštěných vozidel.
• Poznámka: Vozidla mohou být znovu uvedena do provozu až 
po jejich úplném sestavení. Montáž smí provádět pouze dospělé 
osoby. Tento přístroj mohou používat děti od 12 let a osoby se 
sníženými fyzickými, smyslovými nebo duševními schopnostmi 
nebo s nedostatkem zkušeností a znalostí, pokud jim byl poskyt-
nut dohled nebo byly poučeny o používání přístroje bezpečným 
způsobem a rozumí souvisejícím nebezpečím. Čištění a uživatel-
skou údržbu nesmí provádět děti bez dozoru. Tato hračka obsa-
huje baterie, které nelze vyměnit. Tuto hračku lze připojit pouze k 
zařízením označeným jedním z následujících symbolů:

	

 or 
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1  Pohled do kokpitu

A. 	 Brzda
B. 	 Plyn
C. 	 Zpátečka
D. 	 Zapnutí/vypnutí motoru
E. 	 Zapnutí/vypnutí světla
F. 	 Stav pneumatik 
	 (modrá = studené; zelená = teplé; 
	 červená = opotřebené)
G. 	 Indikátor baterie auta
H. 	 Indikátor zvýšení výkonu a pole funkcí pro 
	 zvýšení výkonu, řízení startu nebo zastavení 
	 během procesu skenování.
I. 	 Zobrazení rychlosti / převodového stupně

3  Nastavení

Nastavení hlavní hry můžete provést zde 

J. 	 (REALISTIC) (Realistický) Rychlost v měřítku 
	 skutečného modelu
K. 	 (FAST) (Rychlý) Zvýšená rychlost pro 
	 arkádové hraní
L. 	 (MINIMAL) (Minimální) Velmi nízká až 
	 téměř žádná asistence řízení
M. 	 (LOW) (Nízký) Nízká asistence řízení 
	 prostřednictvím umělé inteligence
N. 	 (HIGH) (Vysoký) Silná asistence řízení a 
	 brzdění prostřednictvím umělé inteligence
O. 	 (OFF) (Vypnutý)  Žádná simulace 
	 opotřebení pneumatik.
P. 	 (ON) (Zapnutý) Simulace opotřebení 
	 pneumatik bez poškození pneumatik
Q. 	 (REALISTIC) (Realistický) Simulované 
	 opotřebení pneumatiky s poškozením 
	 pneumatiky až do úplného zničení.

 

Péče a údržba

Závodní dráha 
• Udržujte povrch dráhy čistý suchým hadříkem. K čištění nepouží-
vejte rozpouštědla ani chemikálie. Pokud dráhu nepoužíváte, udr-
žujte ji v suchu a chraňte před prachem. Nejlépe v původní krabici.
• Nevystavujte povrch dráhy přímému světlu, protože to může 
zhoršit jízdní vlastnosti.
• Nedoporučuje se povrch dráhy natírat, lakovat nebo jinak upra-
vovat, protože by to zhoršilo její funkci.

Vozidlo 
• Vždy udržujte pneumatiky a nápravy bez nečistot a pravidelně je 
čistěte, protože to může vést k poruchám, jako je obtížné otáčení 
kol či smyk závodního vozu. Pneumatiky lze snadno sejmout z 
nápravy pomocí přiloženého stahováku pneumatik a odstranit tak 
zapletené nečistoty.  4
• Vozidlo lze resetovat/vypnout krátkým nabitím.

Aktualizace

Carrera HYBRID je softwarová hra. Proto je v povaze věci, že se 
budou pravidelně objevovat aktualizace a vylepšení pro hráče. To 
platí i pro návod k obsluze. Nejnovější verzi najdete na adrese 
carrera-toys.com/de/hybrid

Technické údaje

• Frekvence: 2,4 GHz
• Frekvenční pásmo: 2400-2483,5 MHz
• Přenosový výkon: maximálně 10 mW
• Tento výrobek je označen symbolem pro selektivní likvidaci 
elektrických zařízení (WEEE). To znamená, že tento výrobek 
musí být zlikvidován v souladu se směrnicí EU 2012/19/EU, aby 
se minimalizovaly výsledné škody na životním prostředí. Další in-
formace získáte na místním nebo regionálním úřadě. Elektronické 
výrobky vyloučené z tohoto selektivního procesu likvidace před-
stavují riziko pro životní prostředí a zdraví z důvodu přítomnosti 
nebezpečných látek.

Prohlášení o shodě

Společnost Carrera Toys GmbH tímto prohlašuje, že rádiové za-
řízení typu „Carrera HYBRID“ je v souladu se směrnicí 2014/53/
EU. Úplné znění EU podle směrnice o bezpečnosti hraček 
2009/48/EC prohlášení o shodě je k dispozici na této internetové 
adrese carrera-toys.com/en/safety-and-quality 

ako napríklad “DRIVE MODE” (Mód jazdy) - “DRIVE ASSIST” 
(Asistent jazdy) a “TIREWEAR” (Obutie pneumatík), sú rovnaké 
pre všetkých ostatných hráčov (pod nimi sa zobrazí tlačidlo “SET-
TINGS” (Nastavenia), ktoré definuje tieto nastavenia).
- Ak je zvolená možnosť “NO” (Nie), vyberú sa osobné jazdné 
vlastnosti každého pretekára.
• Na ďalšej stránke môžete vybrať jedno z uložených rozložení tra-
te alebo kliknutím na “+” v pravom hornom rohu prejsť do editora 
tratí. Tam si môžete virtuálne naplánovať svoju trať. Ak to chcete 
urobiť, kliknite na symboly nižšie a pridajte príslušné moduly trate. 
Hotovú trať uložte do pravého horného rohu a pomenujte ju. Teraz 
vyberte svoju trať.
• Prejdite na ďalšiu stránku a kliknite na “CREATE LOBBY” (Vy-
tvoriť trať), aby ste skontrolovali, či je trať správne nastavená a 
najmä či je štartová/cieľová čiara na správnom mieste. Stlačením 
tlačidla “CONTINUE” (Pokračovať) otvorte lobby.
• Teraz sa vaši spoluhráči, ktorí sú v rovnakej sieti Wi-Fi, môžu pri-
pojiť k vašej lobby prostredníctvom položky ponuky “JOIN RACE” 
(Pripojiť sa k pretekom) na svojich zariadeniach.
• Teraz môžete zmeniť štartovné poradie a vlastnosti vozidla/
závodu.
• Uistite sa, že sú všetky vozidlá zapnuté a svietia.
• Keď všetci hráči vykonajú svoje nastavenia a potvrdia ich tla-
čidlom “DONE” (Hotovo), môžete začať klepnutím na tlačidlo 
“START” (Štart).
• Teraz môžete nechať autá vykonať autonómne zahrievacie kolo, 
autá potom autonómne prejdú na štartovú pozíciu. Alebo môžete 
tento postup preskočiť a postaviť vozidlá priamo na štartovaciu 
čiaru s určitým odstupom.
• Pre zahrievacie kolo umiestnia všetci hráči svoje pretekárske 
vozidlá na jeden z ďalších modulov ZA štartovú/cieľovú čiaru s 
určitou vzdialenosťou medzi pretekárskymi vozidlami.
• Teraz všetci hráči zrýchľujú, najlepšie jednom po druhom a bez 
riadenia. Autá nezávisle od seba rozpoznávajú trať a potom sa 
samé odvezú na štartovaciu pozíciu. Počas tejto fázy môžete ria-
diť, aby sa zahriali pneumatiky a udržiavať odstup od auta pred 
vami zrýchľovaním a brzdením. Skenovacia jazda sa preruší len 
vtedy, ak auto zíde z trate alebo ak sa súčasne aktivuje brzda a 
funkčné pole uprostred.
• Keď sú všetky autá na štartovacom rošte a všetci hráči potvrdili 
tlačidlom “DONE” (Hotovo), objaví sa štartovacie svetlo.
• Pre dokonalý štart, stlačte funkčné pole v strede obrazovky a 
potom stlačte plynový pedál, aby ste aktivovali ovládanie štartu. 
Keď sa rozsvieti zelené svetlo pretekov, uvoľnite funkčné pole a 
nechajte súperov za sebou.
• Počas jazdy môžete aktivovať zvýšenie rýchlosti súčasným stla-
čením plynového pedála a funkčného poľa.
• Vozidlo ovládate otáčaním smartfónu alebo tabletu. 2

Kariéra ‒ zlepšenie 
osobných zručností

Zlepšujte svoje vodičské zručnosti zvládaním rôznych výziev v 
preddefinovaných pretekoch. Prejdite do ponuky “CAREER” 
(Kariéra) a jednoducho postupujte podľa pokynov na obrazovke.

Tuning ‒ vylepšujte svoje 
vozidlo

Zvyšovaním svojej hodnosti odomykáte rôzne tuningové prvky, 
ktoré môžete použiť na zrýchlenie a vylepšenie svojho auta podľa 
výzvy.

Bezpečnostné pokyny

• VAROVANIE: Nevhodné pre deti mladšie ako 36 mesiacov. Ne-
bezpečenstvo udusenia kvôli malým častiam, ktoré môžu byť pre-
hltnuté. UPOZORNENIE: Nebezpečenstvo rozdrvenia kvôli funkcii.
• VAROVANIE: Táto hračka vytvára záblesky, ktoré môžu u citli-
vých osôb spôsobiť epilepsiu.
• Autodráha nie je vhodná na používanie vonku alebo vo vlhkých 
miestnostiach! Uchovávajte mimo dosahu tekutín.
• Autodráhu neumiestňujte do tesnej blízkosti citlivých predmetov, 
pretože vozidlá vymrštené z dráhy môžu spôsobiť poškodenie.
• Autodráhu nepoužívajte v úrovni tváre alebo očí, pretože hrozí 
riziko poranenia od vymrštených vozidiel.
• Poznámka: Vozidlá sa nesmú uviesť späť do prevádzky, kým 
nie sú úplne zmontované. Montáž môžu vykonávať len dospelé 
osoby. Toto zariadenie môžu používať deti od 12 rokov a osoby 
so zníženými fyzickými, zmyslovými alebo mentálnymi schopnos-
ťami alebo s nedostatkom skúseností a znalostí za predpokladu, 
že boli pod dozorom alebo boli poučené o bezpečnom používaní 
zariadenia a rozumejú príslušným nebezpečenstvám. Čistenie a 
užívateľskú údržbu nesmú vykonávať deti bez dozoru. Táto hrač-
ka obsahuje batérie, ktoré nie je možné vymeniť. Táto hračka sa 
smie pripojiť iba k zariadeniam označeným jedným z nasledujú-
cich symbolov:

	

 or 
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1  Pohľad do kabíny 

A. 	 Brzda
B. 	 Plyn
C. 	 Spiatočka
D. 	 Zapnutie/vypnutie motora
E. 	 Zapnutie/vypnutie svetiel
F. 	 Stav pneumatík (modrá = studené; 
	 zelená = teplé; červená = opotrebované)
G. 	 Indikátor autobatérie
H. 	 Indikátor zvýšenia výkonu a funkčné pole na 
	 zvýšenie výkonu, ovládanie štartu alebo 
	 zastavenia počas procesu snímania.
I. 	 Ukazovateľ rýchlosti / prevodového stupňa

3  Nastavenia

Tu môžete vykonať hlavné nastavenia hry

J. 	 (REALISTIC) (Realistický) Rýchlosť v miere 
	 skutočného modelu
K. 	 (FAST) (Rýchly) Zvýšená rýchlosť pre 
	 arkádovú hru
L. 	 (MINIMAL) (Minimálny) Veľmi nízka až takmer
	 žiadna pomoc pri riadení
M. 	 (LOW) (Nízky) Nízka pomoc pri riadení 
	 prostredníctvom umelej inteligencie 
N. 	 (HIGH) (Vysoký) Silná pomoc pri riadení a 
	 brzdení prostredníctvom umelej inteligencie
O. 	 (OFF) (Vypnutý) Žiadna simulácia 
	 opotrebovania pneumatík
P. 	 (ON) (Zapnutý) Simulácia opotrebovania 
	 pneumatík bez poškodenia pneumatík
Q. 	 (REALISTIC) (Realistický) Simulácia 
	 opotrebovania pneumatík s poškodením 
	 pneumatík až do ich úplného zničenia

Starostlivosť a údržba

Pretekárska dráha  
• Udržujte povrch dráhy čistý pomocou suchej handričky. Na čiste-
nie nepoužívajte rozpúšťadlá ani chemikálie. Keď sa dráha nepo-
užíva, udržiavajte ju v suchu a chráňte ju pred prachom. Najlepšie 
v pôvodnej krabici.
• Nevystavujte dráhu priamemu svetlu, pretože to môže zhoršiť 
jazdné vlastnosti.
• Neodporúča sa povrch dráhy natierať, lakovať ani inak upravo-
vať, pretože by sa tým zhoršila jeho funkčnosť.

Vozidlo 
• Pneumatiky a nápravy vždy udržiavajte bez nečistôt a pravidelne 
ich čistite, pretože to môže viesť k problémom, ako sú ťažkosti s 
otáčaním kolies alebo šmyk pretekárskeho vozidla. Pneumatiky 
sa dajú ľahko odstrániť z nápravy pomocou priloženého sťahovača 
pneumatík, aby ste odstránili zamotané nečistoty.  4
• Vozidlo je možné resetovať/vypnúť krátkym nabitím.

Aktualizácia

Carrera HYBRID je softvérová hra. Preto je v povahe veci, že 
budú pravidelne vychádzať aktualizácie a vylepšenia pre hráčov. 
To platí aj pre užívateľskú príručku. Najnovšiu verziu nájdete na 
adrese carrera-toys.com/de/hybrid

Technické údaje

• Frekvencia: 2,4 GHz
• Frekvenčné pásmo: 2400-2483,5 MHz
• Prenosový výkon: maximálne 10 mW
• Tento výrobok je označený symbolom pre selektívnu likvidáciu 
elektrických zariadení (WEEE). To znamená, že tento výrobok 
musí byť zlikvidovaný v súlade so smernicou EÚ 2012/19/EÚ, aby 
sa minimalizovali výsledné škody na životnom prostredí. Ďalšie 
informácie vám poskytne miestny alebo regionálny úrad. Elek-
tronické výrobky vylúčené z tohto procesu selektívnej likvidácie 
predstavujú riziko pre životné prostredie a zdravie z dôvodu prí-
tomnosti nebezpečných látok.

Vyhlásenie o zhode

Spoločnosť Carrera Toys GmbH týmto vyhlasuje, že rádiové 
zariadenie typu “Carrera HYBRID” je v súlade so smernicou 
2014/53/EÚ. Úplné znenie vyhlásenia o zhode EÚ podľa smernice 
o bezpečnosti hračiek 2009/48/EC je k dispozícii na tejto webovej 
adrese carrera-toys.com/en/safety-and-quality
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1  Pohled do kokpitu/Pohľad do kabíny/  
Kabin nézet/Widok z kokpitu

2  Řízení/Ovládacie prvky/Kormány/Sterowniczy

3  Nastavení/Nastavenia/Beállítások/Ustawienia

4  Péče a údržba/Starostlivosť a údržba/  
Ápolás és karbantartás/Pielęgnacja i konserwacja

Üdvözöljük a 
Carrera HYBRID 

csapatában!
A Carrera HYBRID egy versenyszimulátor, amelyben egy valódi 
versenyautó vezetési jellemzői érvényesülnek modell formájában. 
Vezess izgalmas versenyeket barátaid ellen, akárcsak a való 
életben! Az ingyenes alkalmazással irányíthatod és vezetheted a 
versenyautót a pályán. A versenyző mindig tudja, hogy hol van 
a pályán. Az autó vizuálisan érzékeli a pályát és az aktuális se-
bességet, és minden mozgását az autó beépített érzékelői mérik. 
A mesterséges intelligencia algoritmusait használva, valamint a 
gumiabroncsokra, fékekre és egyebekre vonatkozó beállításaidat 
felhasználva döntő időelőnyt szerezhetsz riválisaiddal szemben 
- vagy kirepülhetsz egy kanyarból, ha túl gyors vagy. Akárcsak 
egy igazi versenyen, itt is szükséged van a gázpedál, a fékek, 
a kormányzás, a gumik tapadása és a sebesség érzékére, de a 
győzelemhez egy jó adag akaratra is szükséged van, még a ke-
mény versenyeken is. A mesterséges intelligencia segít a pályán 
maradni, de ahogy nő a nehézség, úgy csökken a befolyása, és 
egyre aktívabban kell beavatkoznod. Ebben a kézikönyvben átte-
kintést találsz a versenyautó beállításairól és alapvető funkcióiról, 
valamint hibaelhárítási és megelőzési tippeket. További részlete-
kért a Carrera HYBRID alkalmazás részletes információkat nyújt 
a megfelelő súgómenükkel. Kérjük, figyelmesen olvassa el az 
utasítást, és őrizze meg későbbi felhasználás céljából.

Töltse le az alkalmazást és további információkat:

Kicsomagolás után

Töltés 
•	A mellékelt USB-C/USB-A töltőkábel a járműbe szerelt lítium-po-
limer akkumulátor töltésére használható. Használhatja az általá-
nosan elérhető töltőforrásokat, például egy okostelefont.
•	Töltési állapotjelző az első és hátsó lámpákkal: 
-	Villogó hátsó lámpák = lemerült akkumulátor
-	Pulzáló hátsó lámpák = töltés folyamatban
-	Villogó hátsó lámpák = 80%-ra feltöltött versenyző, a töltés még 
folyamatban van
-	Villogó fényszórók = a töltési folyamat befejeződött

Pálya beállítások
•	Állítsa be a pályavariációt a csomagoláson feltüntetett módon.
•	Ügyeljen arra, hogy a pályaelemek mindig a haladási irányban 
legyenek csatlakoztatva (nyilak a piros vagy kék szélső csíkokon). 
A pályaelemeket 135°-os szögben kell egymáshoz illeszteni. A 
járművek csak a nyilak irányában érzékelik és ismerik fel a pályát.

A jármű bekapcsolása
•	Az autó bekapcsolásához mozgassa 15-20 cm-t a pálya mentén 
(mintha egy felhúzható autót irányítana), hogy a lámpák elkezd-
jenek világítani/villogni. (A kocsi automatikusan kikapcsol, ha 3 
percig nincs kapcsolat, vagy ha feltöltötték/csatlakoztatták a töltő-
kábelt).

Vezetés kezdete

Többjátékos versenyek kezelése és beállítása

• Töltse le az ingyenes Carrera HYBRID alkalmazást az áruház-
ból.
• Regisztráljon az alkalmazásban a felhasználónevével, e-mail 
címével és jelszavával. Az internethez csatlakoztatva kell lennie.
• Mike edző végigvezeti önt az alkalmazás legfontosabb funkci-
óin. Deaktiválhatod is, de előtte kövesd ezeket az utasításokat. 
Az edzőt később bármikor újra aktiválhatja az oldalmenüben a 
„COACHING” alatt.
• A kezdőképernyőn válassza ki a „COLLECTION” (Kollekció) 
modult.
• A képernyőn válassza ki az „CARS” (Autók) oszlopot.
• Kattintson a jobb alsó sarokban található „ADD CAR” (Autó 
hozzáadása) gombra (a lokalizáció és a Bluetoothnak is enge-
délyezve kell lennie az okostelefonon, és az alkalmazásnak is 
engedélyezve kell lennie).
• A rendelkezésre álló autók keresése után megjelenik az autók 
listája (győződjön meg róla, hogy az autója be van kapcsolva és 
világít).
• Nyomja meg a „+” gombot az autó hozzáadásához.
• Nyomja meg a „BACK” (Vissza) gombot, és a bal felső nyíl se-
gítségével lépjen vissza egy képernyőt.
• A következő lépésben lépjen a „TRACK MODULES” (”Pályamo-
dulok”) kategóriába. Használja a „+” gombot a megfelelő számú 
pályamodul hozzáadásához.
• Kattintson a Carrera HYBRID logóra a felső középső részen, 
hogy visszatérjen a kezdőképernyőre.
• Válassza ki a „DRIVE” (VEZETÉS) menüt.
• Menjen a „CREATE RACE” („Verseny létrehozása”) menüpont-
ra a jobb oldalon. Megjegyzés: A közös verseny feltétele, hogy 
minden eszköz ugyanarra a Wi-Fi hálózatra legyen csatlakoztat-
va. Internetkapcsolat nem szükséges.
• Ha a Wi-Fi hálózaton egyszerre több futam is fut, akkor a jövőbeli 
csapattársak számára nevet és jelszót is adhat a futamhoz. Ha 
csak egy verseny fut a Wi-Fi hálózaton, nem kell nevet és jelszót 
hozzáadni.
• Kattintson a képernyő jobb oldalán lévő nyílra, hogy eldöntse, 

melyik „JÁTÉKMÓD”-ot szeretné játszani, milyen hosszú vagy 
hány körös versenyt szeretne játszani.
• Válassza ki az oldal utolsó pontjánál: 
- Ha az „YES” (IGEN) van kiválasztva, a személyes versenybeál-
lítások, mint például a „DRIVE MODE” - „DRIVE ASSIST” és a 
„TIREWEAR” (a „SETTINGS” ( BEÁLLíTÁS) gomb jelenik meg 
alattuk, hogy meghatározza ezeket a beállításokat). 
- Ha a „NO” (NEM) lehetőséget választja, akkor az egyes verseny-
zők személyes vezetési jellemzői kerülnek kiválasztásra. 
• A következő oldalon kiválaszthatja az egyik elmentett pályaraj-
zot, vagy a jobb felső sarokban lévő „+” gombra kattintva átléphet 
a pályaszerkesztőbe. Ott virtuálisan megtervezheti a pályát. Eh-
hez kattintson az alábbi szimbólumokra, és adja hozzá a megfele-
lő pályamodulokat. Mentse el a kész pályát a jobb felső sarokban, 
és adjon neki nevet. Most válassza ki a pályát. 
• Menjen a következő oldalra, és kattintson a „CREATE LOBBY” 
gombra, hogy ellenőrizze, hogy a pálya helyesen van-e beállít-
va, és különösen, hogy a rajt/célvonal a megfelelő helyen van-e. 
Nyomja meg a „FOLYTATÁS” gombot a csarnok megnyitásához. 
• Mostantól azok a csapattársaid, akik ugyanazon a Wi-Fi hálóza-
ton vannak, csatlakozhatnak a lobbihoz a „JOIN RACE” menü-
ponton keresztül a saját készülékükön. 
• Mostantól megváltoztatja a rajtolási sorrendet és az autó/ver-
seny jellemzőit. 
• Győződjön meg róla, hogy minden autó be van kapcsolva és 
világít. 
• Miután minden játékos elvégezte a beállításokat, és azokat a 
„DONE” ( MEGVÉGZETT)  gombra kattintva megerősítette, a 
„START” gombra kattintva elindulhat. 
• Mostantól az autókkal autonóm bemelegítő kört is teljesíthetsz, 
majd az autók autonóm módon a rajtpozícióba hajtanak. Vagy ki-
hagyhatja ezt az eljárást, és az autókat közvetlenül a rajtvonalra 
állíthatja, némi távolságot tartva közöttük. 
• A bemelegítő körben minden játékos a versenyautóját a rajt/cél-
vonal mögött lévő egyik modulra helyezi, úgy, hogy a versenyau-
tók között bizonyos távolság legyen.
• Most minden játékos gyorsít, lehetőleg egyesével és kormány-
zás nélkül. Az autók egymástól függetlenül felismerik a pályát, 
majd a kiindulási helyzetbe hajtanak. Ebben a fázisban a gumik 
felmelegítése érdekében vezethetnek, és gyorsítással és fékezés-
sel tarthatják a távolságot az előttük haladó autótól. A pásztázás 
csak akkor szakad meg, ha az autó letér a pályáról, vagy ha a fék 
és a középen lévő funkciódoboz egyszerre aktiválódik. 
• Amint minden autó a rajtrácson van, és minden játékos megerő-
sítette a „DONE” gomb megnyomásával, megjelenik a rajtlámpa. 
• A tökéletes indításhoz nyomja meg a képernyő közepén lévő 
funkciómezőt, majd nyomja meg a gázpedált az indításvezérlés 
aktiválásához. Amikor a zöld versenylámpa kigyullad, engedd el a 
funkciódobozt, és hagyd magad mögött ellenfeledet. 
• Vezetés közben a gázpedál és a funkciódoboz egyidejű megnyo-
másával aktiválhatja a sebességnövelést. 
• A járművet okostelefonja vagy táblagépe elforgatásával irányít-
hatja. 2

Karrier ‒ személyes 
készségek fejlesztése

Fejleszd vezetési képességeidet az előre meghatározott ver-
senyeken különböző kihívások leküzdésével. Menj a „Karrier” 
menübe, és egyszerűen kövesd a képernyőn megjelenő utasí-
tásokat.

Tuning ‒ fejlessze autóját

A rangod növelésével különböző tuningelemeket oldasz fel, ame-
lyekkel felgyorsíthatod és a kihívásokhoz igazíthatod az autódat.

Biztonsági utasítások

• FIGYELMEZTETÉS: Nem alkalmas 36 hónaposnál fiatalabb 
gyermekek számára. Fulladásveszély a lenyelhető apró részek 
miatt. FIGYELEM: Összetörésveszély a funkció miatt.
• FIGYELMEZTETÉS: Ez a játék olyan villanásokat produkál, 
amelyek érzékeny egyéneknél epilepsziát okozhatnak. 
• Az autópálya nem alkalmas kültéri vagy nedves helyiségekben 
való használatra! Tartsa távol a folyadékoktól.
• Ne helyezze az autópályát érzékeny tárgyak közvetlen közelébe, 
mert a pályáról kilökődő járművek kárt okozhatnak.
• Ne használja a versenypályát arc- vagy szemmagasságban, mi-
vel fennáll a sérülés veszélye a kidobódó járművek miatt.
• Megjegyzés: A járműveket csak a teljes összeszerelés után 
lehet újra üzembe helyezni. Az összeszerelést csak felnőttek 
végezhetik. Ezt a készüléket 12 éves vagy annál idősebb gyerme-
kek, valamint csökkent fizikai, érzékszervi vagy szellemi képessé-
gekkel rendelkező, illetve tapasztalat és ismeretek hiányában lévő 
személyek használhatják, feltéve, hogy felügyeletet kaptak, vagy 
eligazítást a készülék biztonságos használatára vonatkozóan, és 
megértették az ezzel járó veszélyeket. A tisztítást és a felhaszná-
lói karbantartást nem végezhetik felügyelet nélkül gyermekek. Ez 
a játék olyan elemeket tartalmaz, amelyek nem cserélhetők. Ez a 
játék csak az alábbi szimbólumok egyikével ellátott eszközökhöz 
csatlakoztatható:
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1  Kilátás a pilótafülkébe

A. 	 Fék
B. 	 Gáz
C. 	 Fordított
D. 	 Motor be/ki
E. 	 A világítás be- és kikapcsolása
F. 	 A gumiabroncs állapota (kék = hideg; 
	 zöld = meleg; piros = kopott)
G. 	 A gépkocsi akkumulátorának kijelzője
H. 	 Teljesítménynövelő jelző és funkciótömb a 
	 teljesítménynöveléshez, az indítás vagy 
	 leállítás vezérléséhez a pásztázás során.
I. 	 Sebesség / sebességfokozat kijelző

3  Beállítások

A fő játékot itt állíthatod be 
J. 	 (REALISTIC) (Realisztikus) A valódi modell 
	 méretarányos sebessége
K. 	 (FAST) Megnövelt sebesség az árkád játékhoz
L. 	 (MINIMAL) Nagyon alacsony vagy szinte 
	 semmilyen kormányzási támogatás
M. 	 (LOW) (Alacsony) Alacsony AI vezetési 
	 támogatás
N. 	 (HIGH) Erős kormányzás- és fékezési 
	 támogatás mesterséges intelligenciával
O. 	 (OFF) Nincs gumikopás-szimuláció.
P. 	 (ON) A gumiabroncsok kopásának szimulációja 
	 a gumiabroncsok károsodása nélkül.
Q. 	 (REALISTIC) (Realisztikus) A gumiabroncsok 
	 kopásának szimulációja a gumiabroncsok 
	 sérülésével, akár teljes tönkremenetelig”.

Gondozás és karbantartás

Versenypálya  
• Tartsa tisztán a pálya felületét száraz ruhával. Ne használjon 
oldószereket vagy vegyszereket a tisztításhoz. Amikor nem hasz-
nálja, tartsa a pályát szárazon és a portól védve. Lehetőleg az 
eredeti dobozában.
• Ne tegye ki a pálya felületét közvetlen fénynek, mert ez ronthatja 
a vezetési tulajdonságokat.
• Nem ajánlott a pálya felületét festeni, lakkozni vagy más módon 
módosítani, mivel ez rontaná a működését.

Jármű  
• A gumiabroncsokat és a tengelyeket mindig tartsa szennyező-
désektől mentesen, és rendszeresen tisztítsa meg őket, mivel 
ez olyan problémákhoz vezethet, mint a kerekek kipörgése vagy 
megcsúszása. A gumiabroncsok a mellékelt gumihúzóval kön�-
nyen eltávolíthatók a tengelyről, hogy eltávolítsuk a beleragadt 
szennyeződéseket. 4
• A jármű rövid töltéssel visszaállítható/leállítható.

Frissítés

A Carrera HYBRID egy szoftveres játék. Ezért a dolgok termé-
szetéből adódik, hogy a játékosok számára rendszeres frissítések 
és fejlesztések lesznek. Ez a használati utasításra is vonatkozik. 
A legfrissebb verzió a következő címen érhető el carrera-toys.
com/de/hybrid

Műszaki adatok

• Frekvencia: 2,4 GHz
• Frekvenciasáv: 2400-2483,5 MHz
• Átviteli teljesítmény: legfeljebb 10 mW
• Ez a termék az elektromos berendezések szelektív ártalmatlaní-
tására szolgáló szimbólummal (WEEE) van jelölve. Ez azt jelen-
ti, hogy ezt a terméket a 2012/19/EU európai uniós irányelvnek 
megfelelően kell ártalmatlanítani, hogy a keletkező környezeti 
károkat a lehető legkisebbre csökkentsük. További információ-
kért forduljon a helyi vagy regionális hatósághoz. Az e szelektív 
ártalmatlanítási eljárásból kizárt elektronikai termékek veszélyes 
anyagok jelenléte miatt veszélyt jelentenek a környezetre és az 
egészségre.

Megfelelőségi nyilatkozat

A Carrera Toys GmbH kijelenti, hogy a „Carrera HYBRID” típusú 
rádióberendezés megfelel a 2014/53/EU irányelvnek. Az EU-meg-
felelőségi a 2009/48/EC játékok biztonságáról szóló irányelv sze-
rint nyilatkozat teljes szövege a következő internetes címen érhető 
el carrera-toys.com/en/safety-and-quality

The Bluetooth® word mark and logos 
are registered trademarks owned by  
Bluetooth SIG,Inc. and any use of such 
marks by Carrera Toys GmbH is under 
license. Other trademarks and trade na-
mes are those of their respective owners.

Witamy w zespole 
Carrera HYBRID!

Carrera HYBRID to wyścigowa gra symulacyjna, w której wła-
ściwości jezdne prawdziwego samochodu wyścigowego zostały 
przeniesione do modelu. Prowadź ekscytujące wyścigi z przyja-
ciółmi, tak jak w prawdziwym życiu! Skorzystaj z bezpłatnej apli-
kacji, aby sterować wyścigówką na torze za pomocą smartfona 
lub tabletu. Wyścigówka zawsze wie, gdzie znajduje się na torze. 
Samochód skanuje tor optycznie, a aktualna prędkość i każdy 
ruch są mierzone przez wbudowane czujniki pojazdu. Korzysta-
jąc z algorytmów sztucznej inteligencji wraz z ustawieniami stanu 
opon, hamulców itp., możesz zapewnić sobie decydującą przewa-
gę czasową w rywalizacji ze znajomymi - lub wylecieć z zakrętu, 
jeśli jesteś zbyt szybki. Podobnie jak w prawdziwym wyścigu, po-
trzebujesz wyczucia pedału gazu, hamulców, układu
kierowniczego, przyczepności opon i prędkości, ale także sporej 
dawki woli zwycięstwa, nawet w trudnych wyścigach. Sztuczna in-
teligencja pomaga ci utrzymać się na torze, ale wraz ze wzrostem 
poziomu trudności jest ona ograniczana i musisz coraz aktywniej 
ingerować w akcję. Przeczytaj uważnie instrukcję i zachowaj ją 
na przyszłość.

Pobieranie aplikacji i dalsze informacje:

Rozpakowywanie

Ładowanie zawodników
•	Dzięki dołączonemu kablowi ładującemu USB-C / USB-A, aku-
mulator litowo-polimerowy zainstalowany w pojeździe może być 
ładowany za pomocą dostępnych na rynku adapterów ładujących, 
np. ze smartfona. 
• Wyświetlanie stanu naładowania za pomocą świateł przednich 
i tylnych:  
- Migające tylne światła = rozładowana bateria
- Pulsujące światła tylne = ładowanie w toku
- Migające tylne światła = zawodnik naładowany do 80%, proces 
ładowania nadal trwa
- Migające reflektory = proces ładowania zakończony 

Konfiguracja toru 
•	Zbuduj warianty toru zgodnie z informacjami na opakowaniu.
• Należy upewnić się, że elementy toru są zawsze połączone ze 
sobą w kierunku jazdy (strzałki na czerwonych lub niebieskich 
paskach krawędziowych). Elementy pasa ruchu powinny być 
połączone ze sobą pod kątem 135°. Pojazdy mogą skanować i 
rozpoznawać pas ruchu tylko w kierunku wskazanym strzałką.

Włączanie urządzenia wyścigowego
•	Włącz urządzenie Racer, odciągając je szybko na 15-20 cm, aby 
diody zaczęły świecić/migać. (Racer wyłącza się automatycznie, 
jeśli nie ma połączenia przez 3 minuty lub gdy tylko kabel
ładujący zostanie podłączony/naładowany).

Uruchomienie

Prowadzenie i konfigurowanie wyścigów dla wielu graczy

• Pobierz bezpłatną aplikację Carrera HYBRID ze sklepu.
• Zarejestruj się w aplikacji, podając nazwę użytkownika, adres 
e-mail i hasło. Aby to zrobić, musisz mieć połączenie z Internetem.
• Twój trener Mike poprowadzi Cię przez najważniejsze funkcje 
aplikacji. Możesz go również dezaktywować i najpierw postę-
pować zgodnie z tymi instrukcjami. Mike’a można ponownie 
aktywować w dowolnym momencie w menu bocznym w sekcji 
“COACHING”.
• Wybierz moduł “COLLECTION” na ekranie głównym.
• Wybierz kolumnę “AUTOS” na ekranie.
• Kliknij przycisk “DODAJ SAMOCHÓD” w prawym dolnym rogu 
(lokalizacja i Bluetooth muszą być włączone na smartfonie i włą-
czone w aplikacji).
• Dostępne samochody są wyszukiwane i wyświetlane na liście 
(upewnij się, że twój zawodnik jest włączony i podświetlony).
• Naciśnij “+”, aby dodać pojazd.
• Kliknij “Wstecz” i cofnij się o jeden ekran za pomocą strzałki w 
lewym górnym rogu.
• W następnym kroku przejdź do kategorii “MODUŁY TRAS”. 
Dodaj tam odpowiednią liczbę modułów trasy za pomocą “+”.
• Dotknij raz logo Carrera HYBRID w górnej środkowej części, 
aby powrócić do ekranu głównego.
• Wybierz menu “DRIVE” (Napęd).
• Przejdź do “CREATE RACE” po prawej stronie. Uwaga: Warun-
kiem wspólnego wyścigu jest połączenie wszystkich urządzeń z tą 
samą siecią WLAN. Połączenie internetowe nie jest wymagane.
• Jeśli w sieci Wi-Fi odbywa się jednocześnie kilka wyścigów, 
można przypisać nazwę i hasło do wyścigu dla przyszłych człon-
ków drużyny. Jeśli w sieci Wi-Fi odbywa się tylko jeden wyścig, nie 
trzeba przypisywać nazwy i hasła.
• Po kliknięciu strzałki po prawej stronie ekranu możesz zdecy-
dować, w którym “TRYBIE GRY” chcesz grać i jak długo lub ile 
okrążeń chcesz przejechać.
• Wybierz w ostatnim punkcie na stronie:
- “TAK” oznacza, że osobiste ustawienia wyścigu, takie jak 
“TRYB JAZDY” - “DOKŁADNOŚĆ JAZDY” i “UŻYCIE OPON” 
są takie same dla wszystkich graczy (przycisk “USTAWIENIA” 

pojawia się poniżej, aby zdefiniować te ustawienia).
- Jeśli wybrana zostanie opcja “NO”, wybrana zostanie osobista 
charakterystyka jazdy danego kierowcy.
• Na następnej stronie możesz wybrać jeden z zapisanych ukła-
dów trasy lub kliknąć “+” w prawym górnym rogu, aby przejść 
do edytora tras. Można tam wirtualnie zaplanować trasę. Aby to 
zrobić, kliknij symbole pokazane poniżej, aby dodać odpowiednie 
moduły toru. Zapisz ukończoną trasę w prawym górnym rogu i 
nadaj jej nazwę. Teraz wybierz trasę. 
• Przejdź do następnej strony i naciśnij “CREATE LOBBY” 
Sprawdź, czy tor jest prawidłowo ustawiony, a w szczególności, 
czy linia startu i mety znajduje się we właściwym miejscu. Naciśnij 
“DALEJ”, aby otworzyć lobby.
• Teraz inni gracze, którzy znajdują się w tej samej sieci WLAN, 
mogą dołączyć do lobby, które właśnie utworzyłeś, za pomocą 
pozycji menu “JOIN RACE”. 
• Teraz możesz zmienić kolejność startową i charakterystykę sa-
mochodu/wyścigu.
• Upewnij się, że wszystkie urządzenia wyścigowe są włączone 
i podświetlone.
• Gdy wszyscy gracze wprowadzą swoje ustawienia i potwierdzą 
je przyciskiem “DONE”, można rozpocząć grę, dotykając przy-
cisku “START”.
• Możesz teraz pozwolić pojazdom na wykonanie okrążenia 
rozgrzewkowego i autonomiczną jazdę do pozycji startowej lub 
pominąć tę procedurę i umieścić pojazdy bezpośrednio na linii
startu z zachowaniem pewnej odległości między nimi. 
• W rundzie rozgrzewkowej wszyscy gracze umieszczają swoje 
pojazdy wyścigowe na jednym z kolejnych modułów PO starcie/
mecie, zachowując pewną odległość między pojazdami.
• Teraz wszyscy gracze wciskają gaz, w miarę możliwości jeden 
po drugim i bez sterowania. Zawodnicy rozpoznają i skanują tor 
autonomicznie, a następnie jadą na swoją pozycję startową.
Podczas tej fazy można sterować, aby rozgrzać opony i zmieniać 
odległość od poprzedzającego samochodu, naciskając pedał 
gazu i hamulca. Skanowanie jest przerywane tylko wtedy, gdy
pojazd opuści tor lub gdy hamulec i pole funkcyjne na środku zo-
staną naciśnięte jednocześnie.
• Gdy tylko wszyscy zawodnicy znajdą się na polu startowym i 
wszyscy gracze potwierdzą przyciskiem “DONE”, pojawi się 
światło startowe. 
• Aby idealnie wystartować z Launch Control, naciśnij pole funk-
cyjne na środku ekranu, a następnie naciśnij pedał przyspiesze-
nia. Gdy tylko światło wyścigowe zmieni kolor na zielony, zwolnij 
pole funkcyjne i zostaw przeciwników za sobą.
• Podczas jazdy można aktywować doładowanie, naciskając jed-
nocześnie przepustnicę i przycisk funkcyjny.
• Domyślnie sterowanie pojazdem odbywa się poprzez obracanie 
smartfona (można to zmienić w ustawieniach aplikacji) 2

Kariera ‒ poprawa 
umiejętności osobistych

Doskonal swoje umiejętności jazdy, pokonując różne wyzwania w 
predefiniowanych wyścigach. Przejdź do pozycji menu “Kariera” i 
postępuj zgodnie z instrukcjami wyświetlanymi na ekranie.

Tuning ‒ ulepsz swój

Zwiększając swoją rangę, odblokowujesz różne elementy tunin-
gowe, dzięki którym możesz przyspieszyć swoją wyścigówkę i 
dostosować ją do wyzwania.

Instrukcje bezpieczeństwa

• UWAGA: Nieodpowiednie dla dzieci w wieku poniżej 36 miesię-
cy. Ryzyko zadławienia ze względu na małe części, które mogą 
zostać połknięte. Uwaga: Ryzyko zablokowania funkcji.
• OSTRZEŻENIE: Zabawka wytwarza błyski światła, które mogą 
wywołać epilepsję u wrażliwych osób.
• Bieżnia nie nadaje się do użytku na zewnątrz ani w wilgotnych 
pomieszczeniach! Trzymaj płyny z daleka.
• Nie należy ustawiać bieżni w bezpośrednim sąsiedztwie wraż-
liwych obiektów, ponieważ pojazdy wyrzucane z bieżni mogą 
spowodować ich uszkodzenie.
• Nie używaj toru wyścigowego na wysokości twarzy lub oczu, 
ponieważ istnieje ryzyko obrażeń spowodowanych przez wyrzu-
cane pojazdy.
• Uwaga: Pojazdy można ponownie uruchomić dopiero po ich 
całkowitym zmontowaniu. Montaż może być wykonywany wyłącz-
nie przez osoby dorosłe. To urządzenie może być używane przez 
dzieci w wieku od 12 lat i starsze oraz osoby o ograniczonych 
zdolnościach fizycznych, sensorycznych lub umysłowych lub oso-
by nieposiadające doświadczenia i wiedzy, jeśli są one
nadzorowane lub zostały poinstruowane w zakresie bezpiecznego 
korzystania z urządzenia i rozumieją związane z tym zagrożenia. 
Czyszczenie i konserwacja nie mogą być wykonywane
przez dzieci bez nadzoru. Ta zabawka zawiera baterie, których 
nie można wymienić.
Ta zabawka może być podłączana wyłącznie do urządzeń ozna-
czonych jednym z poniższychsymboli:
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1  Widok z kokpitu 

A. 	 Hamulec
B. 	 Gaz
C. 	 Bieg wsteczny
D. 	 Włączanie/wyłączanie silnika
E. 	 Włączanie/wyłączanie światła
F. 	 Stan opon (niebieski = zimne; zielony = ciepłe; 		
	 czerwony = zużyte)
G. 	 Wskaźnik naładowania baterii
H. 	 Wyświetlacz doładowania i pole funkcji doładowania,  
	 kontroli startu lub pauzy podczas procesu skano-
wania 
I. 	 Wyświetlacz prędkości / biegu

3  Ustawienia

Główne ustawienia gry można wprowadzić tutaj

J. 	 (REALISTIC) Prędkość dostosowana do skali  
	 rzeczywistego modelu
K. 	 (FAST) Zwiększona prędkość w grach  
	 zręcznościowych
L. 	 (MINIMALNY) Bardzo niewielka lub żadna pomoc  
	 w prowadzeniu pojazdu
M. 	 (SŁABE) Niskie wspomaganie jazdy dzięki  
	 sztucznej inteligencji
N. 	 (STRONG) Silne wspomaganie kierowania i  
	 hamowania dzięki sztucznej inteligencji
O. 	 (WYŁ.) Brak symulacji zużycia opon
P. 	 (ON) Symulowane zużycie opon bez ich  
	 uszkodzenia
Q. 	 (REALISTYCZNE) Symulowane zużycie opony z  
	 uszkodzeniem opony

Pielęgnacja i konserwacja

Tor wyścigowy  
• Powierzchnię drogi należy czyścić suchą szmatką. Do czysz-
czenia nie należy używać rozpuszczalników ani środków chemicz-
nych. Gdy bieżnia nie jest używana, należy ją przechowywać w 
suchym i chronionym przed kurzem miejscu. Najlepiej w orygi-
nalnym opakowaniu. 
• Unikaj bezpośredniej ekspozycji na światło na powierzchni drogi, 
ponieważ może to negatywnie wpłynąć na prowadzenie pojazdu.
• Nie zaleca się malowania, lakierowania lub innych zmian po-
wierzchni drogi, ponieważ pogorszy to jej funkcjonalność.

Pojazd  
• Opony i osie należy zawsze utrzymywać w stanie wolnym od 
zanieczyszczeń. Opony można łatwo zdjąć z osi za pomocą do-
łączonego ściągacza do opon, aby usunąć wplątany brud. Jeśli 
czynność ta nie będzie wykonywana regularnie, pojazd może 
zachowywać się nieprawidłowo! 4
• Pojazd można zresetować/wyłączyć poprzez krótkie ładowanie.

Aktualizacje

Carrera HYBRID to gra oparta na oprogramowaniu. W związku z 
tym w naturze rzeczy leży regularne aktualizowanie i ulepszanie 
gry. Dotyczy to również instrukcji obsługi . Najnowszą wersję moż-
na znaleźć na stronie: carrera-toys.com/de/hybrid

Dane techniczne

• Częstotliwość: 2,4 GHz
• Pasmo częstotliwości: 2400-2483,5 MHz
• Moc nadawania: maksymalnie 10 mW
• Ten produkt jest oznaczony symbolem selektywnej utylizacji 
sprzętu elektrycznego (WEEE). Oznacza to, że produkt ten musi 
być utylizowany zgodnie z dyrektywą UE 2012/19/UE w celu zmi-
nimalizowania szkód wyrządzonych środowisku naturalnemu. Aby 
uzyskać więcej informacji, należy skontaktować się z lokalnymi 
lub regionalnymi władzami. Produkty elektroniczne wyłączone 
z tego procesu selektywnej utylizacji stanowią zagrożenie dla 
środowiska i zdrowia ze względu na obecność substancji niebez-
piecznych.

Deklaracja zgodności

Niniejszym firma Carrera Toys GmbH oświadcza, że urządzenie 
radiowe typu “Carrera Hybrid” jest zgodne z dyrektywą 2014/53/
UE. Pełny tekst deklaracji zgodności UE zgodnie z dyrektywą w 
sprawie bezpieczeństwa zabawek 2009/48/EC jest dostępny pod 
następującym adresem internetowym:
carrera-toys.com/de/sicherheit-und-qualitaet


