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Vitejte v tymu
Carrera HYBRID!

Carrera HYBRID je zavodni simulator, ve kterém plati jizdni
vlastnosti skute¢ného zavodniho vozu v podobé modelu. Jezdé-
te vzrusujici zavody proti svym pratelim tak jako ve skutecném
Zivoté! Pomoci bezplatné aplikace mizete zavodnika ovladat a
fidit na draze. Vas zavodnik vzdy vi, kde se na trati nachazi. Viz
opticky snimé trat a aktuaini rychlost a kazdy pohyb méfi vesta-
véné senzory vozidla. Pomoci algoritmd umélé inteligence spolu
s va$im nastavenim stavu pneumatik, brzd atd. si muzete zajistit
rozhodujici ¢asovou vyhodu v souboji se soupefi - nebo vyletét ze
zatacky, pokud jste pili rychli. Stejné jako ve skutecném zavodé
potfebuiete cit pro plyn, brzdy, fizeni, pfilnavost pneumatik a rych-
lost, ale také pofadnou dévku viile k vitézstvi, a to i v naro¢nych
zavodech. Umél4 inteligence vam pomaha udrzet se na trati, ale
s rostouci obtiznosti se jeji viiv snizuje a vy musite do déni stéle
aktivnéji zasahovat. V tomto ndvodu k obsluze najdete prehled
nastaveni zavodniho vozu a zakladnich funkci, stejné jako tipy
na fedeni problémd a prevenci. Pro dalsi podrobnosti poskytuje
aplikace Carrera HYBRID podrobné informace s odpovidajicimi
nabidkami napovédy. Peclivé si piectéte navod a uschovejte si
jej pro budouci pouZiti.

Stazeni aplikace a dal$i informace:

Po rozbaleni

Nabijeni

* Pomoci piilozeného nabijeciho kabelu USB-C / USB-A Ize ve
vozidle instalovanou lithium-polymerovou baterii nabijet. Pouzit
miZete bézné dostupné nabijeci zdroje, napf. chytry telefon.

* Zobrazeni stavu nabiti pomoci pfednich a zadnich svétel:

- Blikani zadnich svétel = vybité baterie

- Pulzujici zadni svétla = probiha nabijeni

- Blikani zadnich svétel = zavodnik nabity na 80 %, nabijeni stéle
probiha

- Blikajici svétlomety = proces nabijeni je dokonéen

Nastaveni drahy

* Nastavte variantu dréhy podle obrazku na obalu.

* Dbejte na to, aby byly prvky drahy vzdy zapojeny ve sméru jizdy
(Sipky na cervenych nebo modrych okrajovych pasech). Prvky
drahy by mély byt sestaveny v Uhlu 135° vici sobé. Vozidla sni-
maji a rozpozndvaji dréhu pouze ve sméru Sipek.

Zapnuti vozidla

* Auto zapnete tak, Ze jej posunete po draze o 15-20 cm (jako
kdybyste ovladali natahovaci auticko), aby se svétla zacala roz-
svécet/blikat. (Auto se automaticky vypne, pokud po dobu 3 minut
nedojde k zadnému spojeni nebo jakmile je nabité/zapojen nabi-
jeci kabel).

Zacatek jizdy

Ridte a nastavte zavody pro vice hraga:

« Stahnéte si z obchodu bezplatnou aplikaci Carrera HYBRID.

* Zaregistrujte se v aplikaci pomoci svého uzivatelského jména,
e-mailu a hesla. Musite byt pfipojeni k internetu.

* Kou¢ Mike vas provede nejdilezitéjsimi funkcemi aplikace. Md-
Zete ho také deaktivovat a nejprve postupovat podle téchto po-
kynt. Kouce muzete kdykoli pozdéji znovu aktivovat v postranni
nabidce v ¢asti ,,COACHING* (Koucovani).

* Na Gvodni obrazovce vyberte modul ,,COLLECTION* (Sbirka).
* Na obrazovce vyberte sloupec ,,CARS" (Auta).

« Kliknéte na tla¢itko ,,ADD CAR* (Pfidat auto) v pravém dolnim
rohu (na chytrém telefonu musi byt zapnuta lokalizace i Bluetooth
a aplikace musi byt povolena).

* Vyhledaji se dostupné vozy a zobrazi se jejich seznam (ujistéte
se, Ze je vade auto zapnuté a sviti).

« Stisknutim tlacitka ,+“ pfidejte sviij viiz.

« Stisknéte tlacitko ,,BACK“ (Zpét) a pomoci Sipky vlevo nahofe
se vratte o jednu obrazovku zpét.

* V dal§im kroku piejdéte do kategorie ,TRACK MODULES“
(Dréhové moduly ). Pomoci tlacitka ,.+“ pfidejte pfislusny pocet
kolejovych moduld.

* Klepnutim na logo Carrera HYBRID uprostfed nahofe se vrétite
na domovskou obrazovku.

* Vlyberte nabidku ,,DRIVE® (Jizda).

* Prejdéte na ,,CREATE RACE" (Vytvorit zavod) na pravé strané.
Poznamka: Predpokladem pro spolec¢ny zévod je, ze vSechna
zafizeni jsou pfipojena ke stejné Wi-Fi. Pfipojeni k internetu neni
vyzadovéno.

« Pokud ve vasi siti Wi-Fi probiha nékolik zavodu sou¢asné, mi-
Zete svému zavodu pridélit jméno a heslo pro budouci spoluhrace.
Pokud v siti Wi-Fi probiha pouze jeden zévod, nemusite jméno a
heslo pfidélovat.

* Po kliknuti na Sipku v pravé ¢asti obrazovky se mizete rozhod-
nout, jaky ,,GAMEMODE® (Herni méd) chcete hrat, jak dlouhy
nebo kolik kol chcete zavodit.

* Vyberte v poslednim bodé na strance:

- Pokud je vybrano ,,YES“ (Ano), tak osobni nastaveni zavodu,
jako je ,,DRIVE MODE“ (Mdd jizdy) - ,,DRIVE ASSIST* (Asistent
jizdy) a ,,TIREWEAR" (Obuti pneumatik), jsou stejna pro vSechny

ostatni hrace (pod nimi se objevi tlacitko ,SETTINGS“ (Nastave-
ni), které tato nastaveni definuje).

- Pokud je vybrana moznost ,,NO“ (Ne), jsou zvoleny osobni jizdni
vlastnosti kazdého zévodnika.

 Na dal$i strance mUzete vybrat jedno z ulozenych rozvrzeni trati
nebo kliknutim na ,,+“ v pravém hornim rohu pfejit do editoru trati.
Tam si muzete virtudiné naplanovat traf. Za timto ucelem Kiiknéte
na nize uvedené symboly a pfidejte pfislusné moduly trati. Ho-
tovou traf ulozte v pravém homim rohu a piitadte ji nazev. Nyni
vyberte svou traf.

* Pfejdéte na dalsi stranku a kliknutim na ,,CREATE LOBBY* (Vy-
torit traf) zkontrolujte, zda je trat spravné nastavena a zejména
zda je startovni/cilové ¢ara na spravném misté. Stisknutim tlagit-
ka ,,CONTINUE* (Pokracovat) oteviete lobby.

* Nyni se mohou vasi spoluhragi, ktefi jsou ve stejné siti Wi-Fi, pfi-
pojit k vasi lobby prostednictvim polozky nabidky ,,JOIN RACE*
(Pfipojit se k z&vodu) na svych zafizenich.

* Nyni miizete zménit startovni pofadi a vlastnosti vozu/zdvodu.

« Ujistéte se, Ze jsou v8echna auta zapnuta a sviti.

« Jakmile vSichni hraci provedou sva nastaveni a potvrdi je tla-
¢itkem ,,DONE*, mtZete zacit klepnutim na tladitko ,,START*.
«Nyni mlzete nechat vozy provést autonomni zahfivaci kolo, vozy
pak autonomné pojedou na startovni pozici. Nebo tuto procedu-
ru preskocite a postavite vozy pfimo na startovni ¢aru s urcitym
odstupem.

* Pro zahfivaci kolo umisti v8ichni hraci své zavodni vozy na jeden
z dalSich modulli ZA startovni/cilovou ¢éru s uritou vzdalenosti
mezi zdvodnimi vozy.

* Nyni vSichni hraéi zrychluji, pokud mozno jeden po druhém a
bez fizeni. Auta samostatné rozpoznaji drdhu a poté sami do-
jedou na startovni pozici. Béhem této faze muzete fidit, abyste
zahfali pneumatiky a udrZovali odstup od vozu ped vami zrych-
lovanim a brzdénim. Skenovaci jizda se prerusi pouze v pfipadé,
ze vozidlo vyjede z trati nebo pokud se sou¢asné aktivuje brzda a
funkéni pole uprostred.

« Jakmile jsou vSichna auta na startovnim rostu a vSichni hraci
potvrdili tlacitkem ,,DONE* (Hotovo), objevi se startovni svétlo.

* Pro dokonaly start stisknéte funkéni pole uprostred obrazovky a
poté stisknutim plynového pedalu aktivujte oviddani startu. Jakmi-
le se rozsviti zelené svétlo zavodu, uvolnéte funkéni pole a nechte
soupefe za sebou.

* Béhem jizdy mlzete aktivovat zvySeni rychlosti soucasnym
stisknutim plynového pedélu a funkéniho pole.

« Vozidlo fidite ota¢enim smartphonu nebo tabletu. 9

Kariéra — zlepseni

osobnich dovednosti

Zlep3ete své fidicské schopnosti zvladnutim riznych vy-
zev v predem definovanych zévodech. Prejdéte do nabidky
,,CAREER" a jednoduse postupujte podle pokynt na obrazovce.

Tunning - vylepSete
své auto

Zvysovanim své hodnosti odemykate rizné tuningové prvky, s
jejichz pomoci miizete své auto zrychlit a vyladit podle vyzvy.

Bezpecnostni pokyny

+ UPOZORNENI: Nevhodné pro déti mladsi 36 mésict. Nebez-
peci uduseni kvili malym ¢astem, které mohou byt spolknuty.
Pozor: Nebezpeci rozdrcent vzhledem k funkei.

« VAROVANi: Tato hracka vytvaii zablesky, které mohou u citli-
vych jedincd vyvolat epilepsii.

* Autodraha neni vhodna pro pouziti venku nebo ve vihkych mist-
nostech! Uchovavejte mimo dosah tekutin.

* Autodrahu nestavte v bezprostredni blizkosti citlivych objektu,
protoze vozidla vymrténd z drahy mohou zpUsobit poskozeni.

* Zavodni drahu nepouziveijte ve vySce obliceje nebo oéi, protoze
hrozi nebezpeti zranéni od vymrsténych vozidel.

* Poznamka: Vozidla mohou byt znovu uvedena do provozu az
po jejich tplném sestaveni. Montdz smi provadét pouze dospélé
osoby. Tento pfistroj mohou pouzivat déti od 12 let a osoby se
snizenymi fyzickymi, smyslovymi nebo du$evnimi schopnostmi
nebo s nedostatkem zkusenosti a znalosti, pokud jim byl poskyt-
nut dohled nebo byly pouceny o pouzivani pfistroje bezpecnym
zplisobem a rozumi souvisejicim nebezpedim. Cidténi a uzivatel-
skou Udrzbu nesmi provadét déti bez dozoru. Tato hracka obsa-
huje baterie, které nelze vyménit. Tuto hracku Ize pfipojit pouze k
zarlzen oznacenym jednim z nasledujicich symbolt:

IR

Pohled do kokpitu

Brzda

Plyn

Zpatecka

Zapnuti/vypnuti motoru

Zapnuti/vypnuti svétla

Stav pneumatik

(modra = studené; zelena = teplé;
Cervend = opotfebené)

Indikator baterie auta

Indikator zvy3eni vykonu a pole funkci pro
zvy$eni vykonu, fizeni startu nebo zastaveni
béhem procesu skenovani.

Zobrazeni rychlosti / pfevodového stupné

Tmoowm>

o

3 Nastaveni

Nastaveni hlavni hry mlzete provést zde

J. (REALISTIC) (Realisticky) Rychlost v méfitku
skutecného modelu

K. (FAST) (Rychly) ZvySena rychlost pro
arkadové hrani

L. (MINIMAL) (Minimalni) Velmi nizka az
téméf zadn4 asistence fizeni

M. (LOW) (Nizky) Nizka asistence fizeni
prostrednictvim umélé inteligence

N. (HIGH) (Vysoky) Siln& asistence fizeni a
brzdéni prostednictvim umélé inteligence

0. (OFF) (Vypnuty) Zadna simulace
opotiebeni pneumatik.

P. (ON) (Zapnuty) Simulace opotebeni
pneumatik bez poskozeni pneumatik

Q. (REALISTIC) (Realisticky) Simulované

opotfebeni pneumatiky s poskozenim
pneumatiky az do dplného zniceni.

Péce a udrzba

Zavodni draha

 Udrzujte povrch drahy ¢isty suchym hadfikem. K ¢isténi nepouzi-
vejte rozpoustédla ani chemikdlie. Pokud drahu nepouzivate, udr-
2uijte ji v suchu a chrarite pred prachem. Nejlépe v pivodni krabici.
* Nevystavujte povrch drahy pfimému svétlu, protoze to mize
zhorsit jizdni viastnosti.

* Nedoporucuje se povrch drahy natirat, lakovat nebo jinak upra-
vovat, protoZe by to zhorsilo jeji funkci.

Vozidlo

* VZzdy udrZujte pneumatiky a ndpravy bez necistot a pravidelné je
Cistéte, protoze to mlize vést k porucham, jako je obtizné otdceni
kol ¢i smyk zavodniho vozu. Pneumatiky Ize snadno sejmout z
népravy pomoci pfilozeného stahovaku pneumatik a odstranit tak
zapletené necistoty.

« Vozidlo Ize resetovat/vypnout kratkym nabitim.

Aktualizace

Carrera HYBRID je softwarova hra. Proto je v povaze véci, Ze se
budou pravidelné objevovat aktualizace a vylep$eni pro hrace. To
plati i pro ndvod k obsluze. Nejnovéjsi verzi najdete na adrese
carrera-toys.com/de/hybrid

Technické udaje

* Frekvence: 2,4 GHz

* Frekvenéni pasmo: 2400-2483,5 MHz

* Pfenosovy vykon: maximainé 10 mW

« Tento vyrobek je oznacen symbolem pro selektivni likvidaci
elektrickych zafizeni (WEEE). To znamend, Ze tento vyrobek
musi byt zlikvidovén v souladu se smémici EU 2012/19/EU, aby
se minimalizovaly vysledné Skody na Zivotnim prostfedi. DalSi in-
formace ziskate na mistnim nebo regionalnim tradé. Elektronické
vyrobky vyloucené z tohoto selektivniho procesu likvidace pred-
stavuiji riziko pro Zivotni prostiedi a zdravi z divodu pfitomnosti
nebezpecnych latek.

Prohlaseni o shodé

Spolecnost Carrera Toys GmbH timto prohladuje, Ze radiové za-
fizeni typu ,,Carrera HYBRID* je v souladu se smémici 2014/53/
EU. Uplné znéni EU podle smémice o bezpecnosti hracek
2009/48/EC prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové
adrese carrera-toys.com/en/safety-and-quality

Vitajte v time
Carrera HYBRID!

Carrera HYBRID je pretekarsky simulator, v ktorom sa uplatriu-
ju jazdné vlastnosti skutocného pretekarskeho vozidla v podobe
modelu. Jazdite vzrusuijlice preteky proti svojim priatefom rovnako
ako v skutoénom Zivote! Pomocou bezplatnej aplikicie mozete
ovladat a riadit pretekara na trati. Vs pretekar vzdy vie, kde sa
na trati nachadza. Auto vizudlne snima trat a aktualnu rychlost a
kazdy pohyb meraju zabudované senzory auta. Pomocou algorit-
mov umelej inteligencie spolu s vasimi nastaveniami pneumatik,
bizd atd. si mozete zabezpecit rozhodujlici ¢asovy naskok pred
stipermi - alebo vyletiet zo zakruty, ak ste prili§ rychli. Rovnako
ako v skutoénych pretekoch potrebuiete cit pre plyn, brzdy, riade-
nie, prilnavost pneumatik a rychlost, ale aj poriadnu davku vdle,
aby ste zvitazili aj v néroénych pretekoch. Umela inteligencia vam
pomaha udrZaf sa na trati, ale so zvySujdcou sa obtiaznostou sa
jej vplyv znizuje a vy musite prevziat coraz aktivnejsiu tlohu. V
tejto prirucke najdete prehlad nastaveni a zékladnych funkcii pre-
tekarskeho vozidla, ako aj tipy na riesenie problémov a prevenciu.
Dalie podrobnosti poskytuje aplikacia Carrera HYBRID s pod-
robnymi informéciami a prislusnymi ponukami pomoci. Pozorne si
precitajte navod a uschovajte si ho pre budtice pouZitie.

Stiahnite si aplikaciu a zistite viac:

Po vybaleni z krabice

Nabijanie

* Na nabijanie litium-polymérovej batérie nainstalovanej vo vozid-
le pouzite dodany nabijaci kabel USB-C/USB-A. Mozete pouzif
bezne dostupné zdroje nabijania, napr. smartfén.

* Zobrazenie stavu nabijania pomocou prednych a zadnych sve-
tiel:

- Blikajlice zadné svetld = vybité batéria

- Pulzujuce zadné svetla = prebieha nabijanie

- Blikanie zadnych svetiel = jazdec nabity na 80 %, nabijanie stale
prebieha

- Blikanie prednych svetiel = proces nabijania je ukonéeny

Nastavenie trate

* Nastavte variaciu drahy podla obrézka na obale.

* Dbajte na to, aby boli prvky dréhy vzdy pripojené v smere jazdy
(8ipky na Cervenych alebo modrych okrajovych pasoch). Prvky
dréhy by mali byt zostavené pod uhlom 135° vogi sebe. Vozidia
vnimaju a rozpoznavaju drahu len v smere $ipok.

Zapnutie vozidla

* Ak chcete zapnut vozidlo, posurite ho o 15-20 cm po trati (ako
keby ste oviddali natahovacie auticko), aby sa rozsvietili/blikali
svetla. (Auticko sa automaticky vypne, ak v priebehu 3 mindt
neddjde k Ziadnemu spojeniu alebo po nabiti/pripojeni nabija-
cieho kabla).

Zacnite jazdif

Jazdite a nastavte preteky pre viacerych hracov

* Stiahnite si z obchodu bezplatnu aplikéciu Carrera HYBRID.

* Zaregistrujte sa v aplikacii pomocou svojho uzivatelského mena,
e-mailu a hesla. Musite byt pripojeni k internetu.

o Tréner Mike vés prevedie najddlezitej$imi funkciami aplikécie.
Mbzete ju tiez deaktivovat a najprv postupovat podfa tychto po-
kynov. Trénera mdzete kedykolvek neskor znovu aktivovat v boé-
nom menu v ¢asti “COACHING” (Tréning).

* Na Gvodnej obrazovke vyberte modul “COLLECTION” (Zbier-
ka).

+ Na obrazovke vyberte stipec “CARS” (Auta).

* Kliknite na tlacidlo “ADD CAR” (Pridat auto) v pravom dolnom
rohu (v smartfone musi byt povolena poloha aj Bluetooth a apli-
kécia musi byt zapnuta).

* Vyhladajl sa dostupné vozidla a zobrazi sa ich zoznam (uistite
sa, Ze je vade vozidlo zapnuté a svieti).

* Stlacenim tlacidla “+” pridajte svoje vozidlo.

* Stlacte tlacidlo “BACK” (Spat) a pomocou $ipky viavo hore sa
vrétte o jednu obrazovku spat.

* V dalSom kroku prejdite na kategériu “TRACK MODULES”
(Moduly trate). Pomocou tladidla “+” pridajte prislusny pocet
modulov trate.

* Kliknutim na logo Carrera HYBRID v strede homej Casti sa vra-
tite na domovsku obrazovku.

* Vlyberte ponuku “DRIVE” (Jazda).

+ Prejdite na “CREATE RACE” (Vytvorif preteky) na pravej strane.
Poznamka: Predpokladom spoloéného zévodu je, Ze véetky zaria-
denia su pripojené k rovnakej sieti Wi-Fi. Pripojenie na internet
nie je potrebné.

* Ak méte v sieti Wi-Fi spustenych viacero pretekov stic¢asne, mo-
Zete pretekom priradif meno a heslo pre buducich spoluhra¢ov. Ak
v sieti Wi-Fi prebieha len jeden zavod, meno a heslo priradovaf
nemusite.

* Kliknutim na $ipku na pravej strane obrazovky sa méZzete roz-
hodnd, ktory “GAMEMODE” (Herny mdd) cheete hrat, ako diho
alebo kofko kdl chcete pretekat.

* Viyberte v poslednom bode na stranke:

- Ak je zvolené “YES” (Ano), tak osobné nastavenie pretekov,

ako napriklad “DRIVE MODE” (Mdd jazdy) - “DRIVE ASSIST”
(Asistent jazdy) a “TIREWEAR” (Obutie pneumatik), st rovnaké
pre vietkych ostatnych hracov (pod nimi sa zobrazi tlacidlo “SET-
TINGS” (Nastavenia), ktoré definuje tieto nastavenia).

- Ak je zvolena moznost “NO” (Nie), vyberd sa osobné jazdné
vlastnosti kazdého pretekéra.

* Na dal3ej stranke moZzete vybrat jedno z ulozenych rozlozeni tra-
te alebo kliknutim na “+” v pravom hornom rohu prejst do editora
trati. Tam si mozete thualne naplénovat svoju trat. Ak to chcete
urobit, kliknite na symboly nizsie a pridajte prislusné moduly trate.
Hotovd traf ulozte do pravého homého rohu a pomenuijte ju. Teraz
vyberte svoju traf.

* Prejdite na dalSiu stranku a Kliknite na “CREATE LOBBY” (Vy-
tvorit trat), aby ste skontrolovali, i je traf spravne nastavend a
najma ¢i je Startové/cieflovd ¢iara na spravnom mieste. Stlacenim
tlacidla “CONTINUE” (Pokracovat) otvorte lobby.

* Teraz sa vasi spoluhraci, ktori st v rovnakej sieti Wi-Fi, mdzu pri-
poijit k vasej lobby prostrednictvom polozky ponuky “JOIN RACE”
(Pripojit sa k pretekom) na svojich zariadeniach.

+ Teraz mozete zmenit Startovné poradie a vlastnosti vozidla/
zavodu.

* Uistite sa, Ze sU vSetky vozidla zapnuté a svietia.

* Ked' vSetci hraci vykonaju svoje nastavenia a potvrdia ich tla-
¢idlom “DONE” (Hotovo), mézete zacat klepnutim na tlacidlo
“START” (Start).

* Teraz moZete nechat auta vykonat autondmne zahrievacie kolo,
auta potom autonémne prejdu na $tartovi poziciu. Alebo moZzete
tento postup preskodit a postavit vozidia priamo na Startovaciu
Ciaru s urcitym odstupom.

* Pre zahrievacie kolo umiestnia vSetci hraci svoje pretekarske
vozidld na jeden z dalich modulov ZA $tartovi/cielovi Giaru s
uréitou vzdialenostou medzi pretekérskymi vozidlami.

* Teraz véetci hradi zrychluju, najlepsie jednom po druhom a bez
riadenia. Auté nezavisle od seba rozpoznavajd traf a potom sa
samé odvez( na Startovaciu poziciu. Pocas tejto fazy mozete ria-
dit, aby sa zahriali pneumatiky a udrziavat odstup od auta pred
vami zrychfovanim a brzdenim. Skenovacia jazda sa prerusi len
vtedy, ak auto zide z trate alebo ak sa stcasne aktivuje brzda a
funkéné pole uprostred.

* Ked' st vsetky auta na Startovacom roste a vsetci hraci potvrdili
tlacidlom “DONE” (Hotovo), objavi sa Startovacie svetlo.

* Pre dokonaly Start, stlacte funkéné pole v strede obrazovky a
potom stlate plynovy pedal, aby ste aktivovali ovlddanie $tartu.
Ked sa rozsvieti zelené svetlo pretekov, uvornite funkéné pole a
nechajte stiperov za sebou.

* Pocas jazdy mozete aktivovat zvy$enie rychlosti sicasnym stla-
Eenim plynového pedéla a funkéného pola.

* Vozidlo ovladate otdc¢anim smartfénu alebo tabletu. 9

Kariéra — zlepSenie

osobnych zruénosti

Zlepsuijte svoje vodi¢ské zruénosti zviadanim réznych vyziev v
preddefinovanych pretekoch. Prejdite do ponuky “CAREER”
(Kariéra) a jednoducho postupuijte podra pokynov na obrazovke.

Tuning — vylepsSujte svoje
vozidlo

ZvySovanim svojej hodnosti odomykéte rézne tuningové prvky,
ktoré mozete pouzit na zrychlenie a vylepsenie svojho auta podfa
Vyzvy.

Bezpecnostné pokyny

* VAROVANIE: Nevhodné pre deti mladsie ako 36 mesiacov. Ne-
bezpedenstvo udusenia kvoli malym Gastiam, ktoré mozu byt pre-
hitnuté. UPOZORNENIE: Nebezpecenstvo rozdrvenia kvoli funkii.
* VAROVANIE: Této hracka vytvara zablesky, ktoré mozu u citli-
vych osdb spdsobit epilepsiu.

* Autodraha nie je vhodna na pouzivanie vonku alebo vo vihkych
miestnostiach! Uchovavajte mimo dosahu tekutin.

* Autodréhu neumiestiujte do tesnej blizkosti citlivych predmetov,
pretoZe vozidla vymrétené z drahy mozu sposobit poskodenie.

* Autodrahu nepouzivajte v Urovni tvare alebo oéi, pretoze hrozi
riziko poranenia od vymrstenych vozidiel.

* Poznamka: Vozidla sa nesmu uviest spaf do prevadzky, kym
nie st Uplne zmontované. Montaz mézu vykonavat len dospelé
osoby. Toto zariadenie mozu pouzivat deti od 12 rokov a osoby
50 znizenymi fyzickymi, zmyslovymi alebo mentalnymi schopnos-
tami alebo s nedostatkom skisenosti a znalosti za predpokladu,
Ze boli pod dozorom alebo boli poucené o bezpecnom pouzivani
zariadenia a rozumejl prislusnym nebezpedenstvam. Cistenie a
uzivatelskd Udrzbu nesmu vykondvat deti bez dozoru. Tato hrac-
ka obsahuje batérie, ktoré nie je mozné vymenit. Tato hracka sa
smie pripojit iba k zariadeniam oznagenym jednym z nasleduju-
cmh sym olov:

CIQE

1 Pohlad do kabiny

Brzda

Plyn

Spiatocka

Zapnutie/vypnutie motora
Zapnutie/vypnutie svetiel

Stav pneumatik (modra = studené;

zelend = teplé; Cervend = opotrebované)
Indikétor autobatérie

Indikator zvys$enia vykonu a funkéné pole na
zvySenie vykonu, ovlddanie Startu alebo
zastavenia pocas procesu snimania.
Ukazovatef rychlosti / prevodového stupfa

Tmoowm»

o

3 Nastavenia

Tu mézete vykonat hlavné nastavenia hry

J. (REALISTIC) (Realisticky) Rychlost v miere
skuto¢ného modelu

K. (FAST) (Rychly) Zvy$end rychlost pre
arkadovd hru

L. (MINIMAL) (Minimélny) Velmi nizka az takmer
Ziadna pomoc pri riadeni

M. (LOW) (Nizky) Nizka pomoc pri riadeni
prostrednictvom umelej inteligencie

N. (HIGH) (Vysoky) Silna pomoc pri riadeni a
brzdenf prostrednictvom umele; inteligencie

0. (OFF) (Vypnuty) Ziadna simuldcia
opotrebovania pneumatik

P. (ON) (Zapnuty) Simulacia opotrebovania
pneumatik bez poskodenia pneumatik

Q (REALISTIC) (Realisticky) Simulacia

opotrebovania pneumatik s poskodenim
pneumatik az do ich Uplného zni¢enia

Starostlivosft a udrzba

Pretekarska dréaha

* Udrzujte povrch drahy ¢isty pomocou suchej handricky. Na iste-
nie nepouzivajte rozpustadia ani chemikélie. Ked sa draha nepo-
uziva, udrziavajte ju v suchu a chrarte ju pred prachom. Najlepsie
v povodnej krabici.

* Nevystavujte dréhu priamemu svetlu, pretoZe to moze zhorsit
jazdné vlastnosti.

* Neodporica sa povrch dréhy natierat, lakovat ani inak upravo-
vat, pretoze by sa tym zhorsila jeho funkénost.

Vozidlo

* Pneumatiky a népravy vzdy udrZiavajte bez necistot a pravidelne
ich Cistite, pretoze to moze viest k problémom, ako sui fazkosti s
otacanim kolies alebo $myk pretekarskeho vozidla. Pneumatiky
sa dajd lahko odstrénit z napravy pomocou prilozeného sfahovaca
pneumatik, aby ste odstranili zamotané necistoty.

* Vozidlo je mozné resetovat/vypnut kratkym nabitim.

Aktualizacia

Carrera HYBRID je softvérova hra. Preto je v povahe veci, ze
budu pravidelne vychadzat aktualizécie a vylepsenia pre hraov.
To plati aj pre uzivatelskd prirucku. Najnovsiu verziu néjdete na
adrese carrera-toys.com/de/hybrid

Technické udaje

* Frekvencia: 2,4 GHz

* Frekvenéné pasmo: 2400-2483,5 MHz

* Prenosovy vykon: maximalne 10 mW

* Tento vyrobok je oznaceny symbolom pre selektivnu likvidaciu
elekirickych zariadeni (WEEE). To znamend, Ze tento vyrobok
musi byt zlikvidovany v stilade so smernicou EU 201219/EV), aby
sa minimalizovali vysledné kody na Zivotnom prostredi. Dalsie
informacie vam poskytne miestny alebo regionalny urad. Elek-
tronické vyrobky vylicené z tohto procesu selektivnej likvidacie
predstavuju riziko pre Zivotné prostredie a zdravie z dévodu pri-
tomnosti nebezpecnych latok.

Vyhlasenie o zhode

Spolo¢nost Carrera Toys GmbH tymto vyhlasuje, Ze radiové
zariadenie typu “Carrera HYBRID” je v silade so smemicou
2014/53/EU. Upiné znenie vyhlésenia o zhode EU podra smernice
0 bezpecnosti hraciek 2009/48/EC je k dispozicii na tejto webovej
adrese carrera-toys.com/en/safety-and-quality



1 Pohled do kokpitu/Pohlad do kabiny/
Kabin nézet/Widok z kokpitu

2 Rizeni/Ovladacie prvky/Kormany/Sterowniczy

3 Nastaveni/Nastavenia/Beallitasok/Ustawienia

] 4 Péce a udrzba/Starostlivost a udrzba/
Apolas és karbantartas/Pielegnacja i konserwacja

Udvozéljik a
Carrera HYBRID
csapataban!

A Carrera HYBRID egy versenyszimulator, amelyben egy valédi
versenyautd vezetési jellemzéi érvényesiilnek modell formajaban.
Vezess izgalmas versenyeket bardtaid ellen, akdrcsak a vald
életben! Az ingyenes alkalmazassal irdnyithatod és vezetheted a
versenyautét a palyan. A versenyz6 mindig tudja, hogy hol van
a palyan. Az auté vizualisan érzékeli a palyat és az aktudlis se-
bességet, és minden mozgasat az autd beépitett érzékeldi mérik.
A mesterséges intelligencia algoritmusait hasznélva, valamint a
gumiabroncsokra, fékekre és egyebekre vonatkozd bedllitasaidat
felhasznalva dontd id6elényt szerezhetsz rivélisaiddal szemben
- vagy kirepiilhetsz egy kanyarbdl, ha til gyors vagy. Akarcsak
egy igazi versenyen, itt is sziikséged van a gézpedal, a fékek,
a kormanyzés, a gumik tapadasa és a sebesség érzékére, de a
gy6zelemhez egy j6 adag akaratra is szikséged van, még a ke-
mény versenyeken is. A mesterséges intelligencia segit a palyan
maradni, de ahogy nd a nehézség, tgy csdkken a befolyasa, és
egyre aktivabban kell beavatkoznod. Ebben a kézikényvben &tte-
kintést taldlsz a versenyautd beallitasairdl és alapvetd funkcicirdl,
valamint hibaelhdritési és megeldzési tippeket. Tovabbi részlete-
kért a Carrera HYBRID alkalmazas részletes informaciokat nydit
a megfeleld sugdmenikkel. Kérjik, figyelmesen olvassa el az
utasitést, és Grizze meg késdbbi felhasznalds céljabol.

Toltse le az és tovabbi infor

Kicsomagolas utan

Toltés

* Amellékelt USB-C/USB-A toltékabel a jarm(ibe szerelt litium-po-
limer akkumulétor téltésére hasznalhaté. Hasznélhatja az altala-
nosan elérhetd toltéforrasokat, példaul egy okostelefont.

« Toltési allapotjelz6 az els6 és hatsd lampakkal:

- Villogé hétsd lampak = lemeriilt akkumulator

- Pulzald hétsd lampdk = toltés folyamatban

- Villogé hatsd lampék = 80%-ra feltdltott versenyzd, a toltés még
folyamatban van

- Villogé fényszérék = a toltési folyamat befejezédott

Palya beallitasok

. Allitsa be a pélyavari4ciét a csomagolason feltiintetett modon.

* Ugyelien arra, hogy a palyaelemek mindig a haladasi iranyban
legyenek csatlakoztatva (nyilak a piros vagy kék széls6 csikokon).
A pélyaelemeket 135°-0s szogben kell egymashoz illeszteni. A
jarmivek csak a nyilak irdnyaban érzékelik és ismerik fel a palyat.

A jarm{i bekapcsolasa

* Az aut6 bekapcsoléséhoz mozgassa 15-20 cm-t a palya mentén
(mintha egy felhtizhatd autét iranyitana), hogy a lampak elkezd-
jenek vildgitani/villogni. (A kocsi automatikusan kikapcsol, ha 3
percig nincs kapcsolat, vagy ha feltoltotték/csatlakoztattak a toltd-
kabelt).

Vezetés kezdete

Tobbjatékos versenyek kezelése és bedllitisa

* Téltse le az ingyenes Carrera HYBRID alkalmazast az aruhéz-
bol.

* Regisztraljon az alkalmazasban a felhasznalonevével, e-mail
cimével és jelszavaval. Az intemethez csatlakoztatva kell lennie.
* Mike edz6 végigvezeti ont az alkalmazas legfontosabb funkci-
6in. Deaktivalhatod is, de elétte kovesd ezeket az utasitasokat.
Az edz6t késébb barmikor ujra aktivélhatja az oldalmeniiben a
,COACHING” alatt.

* A kezd6képemydn valassza ki a ,,COLLECTION” (Kollekci6)
modult.

* A képernydn valassza ki az ,,CARS” (Autdk) oszlopot.

« Kattintson a jobb alsé sarokban taldlhaté ,,ADD CAR” (Autd
hozzéadésa) gombra (a lokalizécié és a Bluetoothnak is enge-
délyezve kell lennie az okostelefonon, és az alkalmazasnak is
engedélyezve kell lennie).

« A rendelkezésre all6 autok keresése utdn megjelenik az autok
listéja (gy6z6djon meg réla, hogy az autéja be van kapcsolva és
vilégit).

* Nyomja meg a ,,+” gombot az auté hozzdadaséhoz.

* Nyomja meg a ,,BACK” (Vissza) gombot, és a bal felsd nyil se-
gitségével Iépjen vissza egy képemyot.

* A kdvetkezd lépésben Iépjen a ,TRACK MODULES” ("Palyamo-
dulok”) kategéridba. Hasznélja a ,,+” gombot a megfelel§ szamd
pélyamodul hozzaadésahoz.

* Kattintson a Carrera HYBRID logéra a felsé kdzéps6 részen,
hogy visszatérjen a kezd6képernyére.

« Vélassza ki a ,,DRIVE” (VEZETES) meniit.

* Menjen a ,,CREATE RACE” (,Verseny létrehozasa”) menipont-
ra a jobb oldalon. Megjegyzés: A kdzos verseny feltétele, hogy
minden eszkdz ugyanarra a Wi-Fi hélézatra legyen csatlakoztat-
va. Internetkapcsolat nem sziikséges.

*Ha a Wi-Fi halézaton egyszerre tébb futam is fut, akkor a jovbeli
csapattarsak szdmara nevet és jelszét is adhat a futamhoz. Ha
csak egy verseny fut a Wi-Fi haldzaton, nem kell nevet és jelszét
hozz4adni.

* Kattintson a képerny6 jobb oldalan Iévé nyilra, hogy eldontse,

melyik ,JATEKMOD"-ot szeretné jétszani, milyen hosszi vagy
hény kdrds versenyt szeretne jétszani.

« Valassza ki az oldal utolsd pontjanal:

- Ha az ,YES” (IGEN) van kivalasztva, a személyes versenybedl-
litasok, mint példaul a ,,DRIVE MODE” - ,DRIVE ASSIST” és a
L,TIREWEAR” (a ,SETTINGS” ( BEALLITAS) gomb jelenik meg
alattuk, hogy meghatdrozza ezeket a beallitasokat).

-Haa ,NO” (NEM) lehet6séget valasztja, akkor az egyes verseny-
26k személyes vezetési jellemzGi keriinek kivalasztasra.

* A kdvetkezd oldalon kivalaszthatja az egyik elmentett palyaraj-
zot, vagy a jobb fels6 sarokban Iévé ,,+” gombra kattintva atléphet
a pélyaszerkesztébe. Ott virtudlisan megtervezheti a palyét. Eh-
hez kattintson az alabbi szimbélumokra, és adja hozza a megfele-
16 palyamodulokat. Mentse el a kész palyat a jobb felsé sarokban,
és adjon neki nevet. Most valassza ki a palyat.

* Menijen a kovetkez oldalra, és kattintson a ,,CREATE LOBBY”
gombra, hogy ellendrizze, hogy a pélya helyesen van-e beéllit-
va, és killindsen, hogy a rajt/célvonal a megfeleld helyen van-e.
Nyomja meg a ,,FOLYTATAS” gombot a csarnok megnyitésahoz.
* Mostantdl azok a csapattarsaid, akik ugyanazon a Wi-Fi haléza-
ton vannak, csatlakozhatnak a lobbihoz a ,,JOIN RACE” menii-
ponton keresztiil a sajat készulékikon.

* Mostantdl megvaltoztatja a rajtolési sorrendet és az autd/ver-
seny jellemzit.

* Gy6z6djon meg réla, hogy minden auté be van kapcsolva és
vilagit.

* Miutan minden jatékos elvégezte a bedllitdsokat, és azokat a
LDONE” ( MEGVEGZETT) gombra Kattintva megerdsitette, a
,START” gombra kattintva elindulhat.

* Mostantdl az autékkal autoném bemelegitd kort is teljesithetsz,
majd az autok autoném mddon a rajtpoziciéba hajtanak. Vagy ki-
hagyhatja ezt az eljdrast, és az autdkat kozvetlendl a rajtvonalra
allithatja, némi tavolsagot tartva kozottik.

* A bemelegité kdrben minden jatékos a versenyautdjat a rajt/cél-
vonal mogott 1évé egyik modulra helyezi, Ugy, hogy a versenyau-
tok kozétt bizonyos tavolsag legyen.

* Most minden jétékos gyorsit, lehetéleg egyesével és kormény-
zas nélkil. Az auték egymastdl fuggetlenl felismerik a palyat,
majd a kiinduldsi helyzetbe hajtanak. Ebben a fazisban a gumik
felmelegitése érdekében vezethetnek, és gyorsitdssal és fékezés-
sel tarthatjék a tavolsagot az el6ttik haladé autétol. A pasztazas
csak akkor szakad meg, ha az auté letér a palyérdl, vagy ha a fék
és a kdzépen 16v6 funkciddoboz egyszerre aktivalodik.

* Amint minden autd a rajtracson van, és minden jatékos megeré-
sitette a ,,DONE” gomb megnyomésaval, megjelenik a rajtldmpa.
* A tokéletes inditdéshoz nyomja meg a képernyd kdzepén 1évé
funkciémezét, majd nyomja meg a gazpedalt az inditdsvezérlés
aktivalasahoz. Amikor a zéld versenylampa kigyullad, engedd el a
funkciédobozt, és hagyd magad mogott ellenfeledet.

« Vezetés kdzben a gdzpedal és a funkciddoboz egyidejii megnyo-
masdval aktivalhatja a sebességnovelést.

* A jarmivet okostelefonja vagy tablagépe elforgatasdval iranyit-
hatja.

Karrier — személyes

készségek fejlesztése

Fejleszd vezetési képességeidet az eldre meghatérozott ver-
senyeken kiilonbdzé kihivasok lekiizdésével. Menj a ,,Karrier”
meniibe, és egyszer(ien kévesd a képernyén megjelend utasi-
tésokat.

Tuning — fejlessze autojat

A rangod nd | kiilénbdz6 tuningell oldasz fel, ame-
lyekkel felgyorsithatod és a kihivasokhoz igazithatod az autédat.

Biztonsagi utasitasok

* FIGYELMEZTETES: Nem alkalmas 36 hdnaposnal fiatalabb
gyermekek szamdra. Fulladasveszély a lenyelhetd apré részek
miatt. FIGYELEM: Osszetorésveszély a funkcié miatt.

* FIGYELMEZTETES: Ez a jaték olyan villanasokat produkdl,
amelyek érzékeny egyéneknél epilepsziat okozhatnak.

* Az autépalya nem alkaimas kiltéri vagy nedves helyiségekben
valé hasznalatra! Tartsa tavol a folyadékoktl.

* Ne helyezze az aut6palyét érzékeny targyak kézvetlen kézelébe,
mert a plyardl kilok6d jarmdvek kart okozhatnak.

* Ne hasznélja a versenypalyét arc- vagy szemmagassagban, mi-
vel fennéll a sériilés veszélye a kidobddé jarmiivek miatt.

* Megjegyzés: A jarmliveket csak a teljes Gsszeszerelés utdn
lehet Ujra tizembe helyezni. Az dsszeszerelést csak felnéttek
végezhetik. Ezt a készliléket 12 éves vagy annal idGsebb gyerme-
kek, valamint csokkent fizikai, érzékszervi vagy szellemi képessé-
gekkel rendelkezd, illetve tapasztalat és ismeretek hianyaban 1évé
személyek hasznélhatjak, feltéve, hogy felligyeletet kaptak, vagy
eligazitast a késziilék biztonsagos hasznalatara vonatkozéan, és
megértették az ezzel jard veszélyeket. A tisztitast és a felhaszna-
16i karbantartast nem végezhetik feltigyelet nélkil gyermekek. Ez
a jaték olyan elemeket tartalmaz, amelyek nem cserélhetdk. Ez a
jaték csak az alabbi szimbolumok egyikével ellatott eszkdzokhoz

csatlakoztathato:
O

CEOHE

1 Kilatas a pilotafiilkébe

A Fék
B. Gaz
C. Forditott
D. Motor be/ki
E. A vilagitas be- és kikapcsolasa
F. A gumiabroncs dllapota (kék = hideg;
z6ld = meleg; piros = kopott)
G. A gépkocsi akkumulétoranak kijelzéje
H. Teljesitménynéveld jelz és funkcidtémb a

teljesitménynéveléshez, az indits vagy
ledllitas vezérléséhez a pasztazas soran.
. Sebesség / sebességfokozat kijelz6

3 Beallitasok

A {6 jatékot itt allithatod be

J. (REALISTIC) (Realisztikus) A valodi modell
méretaranyos sebessége

K. (FAST) Megndvelt sebesség az arkad jatékhoz

L. (MINIMAL) Nagyon alacsony vagy szinte
semmilyen kormanyzasi timogatas

M. (LOW) (Alacsony) Alacsony Al vezetési
tdmogatas

N. (HIGH) Er6s kormanyzés- és fékezési

tdmogatas mesterséges intelligenciaval

(OFF) Nincs gumikopas-szimul4cio.

(ON) A gumiabroncsok kopasanak szimuléciéja

a gumiabroncsok kérosodasa nélkil.

Q. (REALISTIC) (Realisztikus) A gumiabroncsok
kopésénak szimulacidja a gumiabroncsok
sérllésével, akar teljes tonkremenetelig”.

vo

Gondozas és karbantartas

Versenypélya

« Tartsa tisztan a pdlya fellletét szaraz ruhdval. Ne hasznaljon
oldészereket vagy vegyszereket a tisztitashoz. Amikor nem hasz-
nélja, tartsa a palyat szarazon és a portdl védve. Lehetdleg az
eredeti dobozaban.

* Ne tegye ki a pélya fellletét kdzvetlen fénynek, mert ez ronthatja
a vezetési tulajdonsagokat.

* Nem ajanlott a palya fellletét festeni, lakkozni vagy mas médon
médositani, mivel ez rontana a mikodését.

Jarmi

* A gumiabroncsokat és a tengelyeket mindig tartsa szennyezé-
désektdl mentesen, és rendszeresen tisztitsa meg 6ket, mivel
ez olyan problémakhoz vezethet, mint a kerekek kipdrgése vagy
megcesUszasa. A gumiabroncsok a mellékelt gumihtzéval kony-
nyen eltévolithatok a _tengelyrél, hogy eltavolitsuk a beleragadt
szennyezédéseket.

* A jarmdi rovid toltéssel visszaallithaté/ledllithatd.

A Carrera HYBRID egy szoftveres jaték. Ezért a dolgok termé-
szetébdl adddik, hogy a jatékosok szamdra rendszeres frissitések
és fejlesztések lesznek. Ez a haszndlati utasitasra is vonatkozik.
A legfrissebb verzi6 a kovetkez6 cimen érheté el carrera-toys.
com/de/hybrid

Miszaki adatok

* Frekvencia: 2,4 GHz

* Frekvenciasav: 2400-2483,5 MHz

« Atviteli teljesitmény: legfeljebb 10 mW

* Ez a termék az elektromos berendezések szelektiv artalmatlani-
tasara szolgélé szimbélummal (WEEE) van jeldlve. Ez azt jelen-
ti, hogy ezt a terméket a 2012/19/EU eurdpai unids iranyelvnek
megfeleléen kell artaimatlanitani, hogy a keletkezd kérnyezeti
karokat a leheté legkisebbre csokkentsik. Tovabbi informécio-
kért forduljon a helyi vagy regionalis hatéséghoz. Az e szelektiv
artalmatlanitasi eljarasbol kizart elektronikai termékek veszélyes
anyagok jelenléte miatt veszélyt jelentenek a kdrnyezetre és az
egészségre.

Megfeleléségi nyilatkozat

A Carrera Toys GmbH kijelenti, hogy a ,,Carrera HYBRID” tipusu
radioberendezés megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-meg-
feleldségi a 2009/48/EC jétékok biztonsagérdl szol6 irdnyelv sze-
rint nyilatkozat teljes szévege a kdvetkezd internetes cimen érhet
el carrera-toys.com/en/safety-and-quality

Witamy w zespole
Carrera HYBRID!

Carrera HYBRID to wyscigowa gra symulacyjna, w ktérej wia-
$ciwosci jezdne prawdziwego samochodu wyscigowego zostaty
przeniesione do modelu. Prowadz ekscytujace wyscigi z przyja-
ciotmi, tak jak w prawdziwym zyciu! Skorzystaj z bezptatnej apli-
kacji, aby sterowaé wyscigdwka na torze za pomocg smartfona
lub tabletu. Wyscigéwka zawsze wie, gdzie znajduje sig na torze.
Samochéd skanuje tor optycznie, a aktualna predkos¢ i kazdy
ruch sg mierzone przez wbudowane czujniki pojazdu. Korzysta-
jac z algorytméw sztucznej inteligenciji wraz z ustawieniami stanu
opon, hamulcéw itp., mozesz zapewni¢ sobie decydujaca przewa-
ge czasowg w rywalizacji ze znajomymi - lub wylecie¢ z zakretu,
jesli jestes zbyt szybki. Podobnie jak w prawdziwym wyscigu, po-
trzebujesz wyczucia pedatu gazu, hamulcéw, uktadu
kierowniczego, przyczepnosci opon i predkosci, ale takze sporej
dawki woli zwyciestwa, nawet w trudnych wyscigach. Sztuczna in-
teligencja pomaga ci utrzymac sie na torze, ale wraz ze wzrostem
poziomu trudnosci jest ona ograniczana i musisz coraz aktywniej
ingerowa¢ w akcjg. Przeczytaj uwaznie instrukcjg i zachowaj ja
na przysztos¢.

Pobieranie aplikacji i dalsze informacje:

Rozpakowywanie

tadowanie zawodnikéw

* Dzigki dofgczonemu kablowi tadujacemu USB-C / USB-A, aku-
mulator litowo-polimerowy zainstalowany w pojezdzie moze by¢
tadowany za pomoca dostepnych na rynku adapteréw fadujacych,
np. ze smartfona.

« Wyswietlanie stanu natadowania za pomoca $wiatet przednich
i tylnych:

- Migajgce tylne $wiatta = roztadowana bateria

- Pulsujace $wiatta tylne = tadowanie w toku

- Migajace tylne $wiatta = zawodnik natadowany do 80%, proces
tadowania nadal trwa

- Migajace reflektory = proces tadowania zakoriczony

Konfiguracja toru

* Zbuduj warianty toru zgodnie z informacjami na opakowaniu.

* Nalezy upewnic sig, ze elementy toru s zawsze potaczone ze
sobg w kierunku jazdy (strzatki na czerwonych lub niebieskich
paskach krawedziowych). Elementy pasa ruchu powinny by¢
pofaczone ze sobg pod katem 135°. Pojazdy moga skanowag i
rozpoznawaé pas ruchu tylko w kierunku wskazanym strzatkg.

* Wiacz urzadzenie Racer, odciggajac je szybko na 15-20 cm, aby
diody zaczety $wiecié¢/migac. (Racer wytacza sie automatycznie,
jesli nie ma potgczenia przez 3 minuty lub gdy tylko kabel
tadujgcy zostanie podtaczony/natadowany).

Uruchomienie

Pi ie i konfigt ie wyscigow dla wielu graczy

* Pobierz bezpfatng aplikacje Carrera HYBRID ze sklepu.

* Zarejestruj si¢ w aplikacji, podajac nazwe uzytkownika, adres
e-mail i hasto. Aby to zrobi¢, musisz mie¢ potaczenie z Internetem.
o Twdj trener Mike poprowadzi Cie przez najwazniejsze funkcje
aplikacji. Mozesz go réwniez dezaktywowaé i najpierw poste-
powa¢ zgodnie z tymi instrukcjami. Mike'a mozna ponownie
aktywowa¢ w dowolnym momencie w menu bocznym w sekciji
“COACHING”.

* Wybierz modut “COLLECTION” na ekranie gtownym.

* Wybierz kolumng “AUTOS” na ekranie.

* Kliknij przycisk “DODAJ SAMOCHOD” w prawym dolnym rogu
(lokalizacja i Bluetooth muszg by¢ wigczone na smartfonie i wia-
czone w aplikacji).

* Dostepne samochody sa wyszukiwane i wyswietlane na liscie
(upewnij sie, ze twdj zawodnik jest wiaczony i pod$wietlony).

* Naciénij “+”, aby dodac pojazd.

* Kliknij “Wstecz” i cofnij sie o jeden ekran za pomocg strzatki w
lewym gérnym rogu.

* W nastepnym kroku przejdz do kategorii “MODULY TRAS”.
Dodaj tam odpowiednig liczbg modutdw trasy za pomocg “+”.

« Dotknij raz logo Carrera HYBRID w gomej $rodkowej czesci,
aby powrdci¢ do ekranu gtéwnego.

* Wybierz menu “DRIVE” (Naped).

* Przejdz do “CREATE RACE” po prawej stronie. Uwaga: Warun-
kiem wspdlnego wyscigu jest potaczenie wszystkich urzadzer z tg
sama siecig WLAN. Pofaczenie internetowe nie jest wymagane.

o Jedli w sieci Wi-Fi odbywa sie jednoczesnie kilka wyscigow,
mozna przypisa¢ nazwe i hasto do wyscigu dla przysztych czton-
kéw druzyny. Jesli w sieci Wi-Fi odbywa sie tylko jeden wyscig, nie
trzeba przypisywaé nazwy i hasta.

* Po Kliknigciu strzatki po prawej stronie ekranu mozesz zdecy-
dowac, w ktérym “TRYBIE GRY” chcesz grac i jak dtugo lub ile
okrazen chcesz przejechaé.

*» Wybierz w ostatnim punkcie na stronie:

- “TAK” oznacza, ze osobiste ustawienia wyscigu, takie jak
“TRYB JAZDY” - “DOKLADNOSC JAZDY” i “UZYCIE OPON”
s3 takie same dla wszystkich graczy (przycisk “USTAWIENIA”

pojawia sig ponizej, aby zdefiniowa¢ te ustawienia).

- Jedli wybrana zostanie opcja “NO”, wybrana zostanie osobista
charakterystyka jazdy danego kierowcy.

* Na nastepnej stronie mozesz wybrac jeden z zapisanych ukta-
dow trasy lub klikng¢ “+” w prawym gémym rogu, aby przejs¢
do edytora tras. Mozna tam wirtualnie zaplanowa¢ trase. Aby to
zrobié, kliknij symbole pokazane ponizej, aby doda¢ odpowiednie
moduty toru. Zapisz ukoriczong trasg w prawym gémym rogu i
nadaj jej nazwe. Teraz wybierz trase.

* Przejdz do nastepnej strony i naciénij “CREATE LOBBY”
Sprawdz, czy tor jest prawidtowo ustawiony, a w szczegdlnosci,
czy linia startu i mety znajduje sig we wiagciwym miejscu. Nacisnij
“DALEJ”, aby otworzy¢ lobby.

* Teraz inni gracze, ktdrzy znajdujg sig w tej samej sieci WLAN,
moga dotaczy¢ do lobby, kiére wiasnie utworzytes, za pomoca
pozycji menu “JOIN RACE”.

* Teraz mozesz zmieni¢ kolejno$¢ startowa i charakterystyke sa-
mochodu/wyscigu.

* Upewnij sig, ze wszystkie urzadzenia wyscigowe sa wigczone
i pod$wietlone.

* Gdy wszyscy gracze wprowadza swoje ustawienia i potwierdza
je przyciskiem “DONE”, mozna rozpocza¢ gre, dotykajac przy-
cisku “START”.

* Mozesz teraz pozwoli¢ pojazdom na wykonanie okrazenia
rozgrzewkowego i autonomiczng jazde do pozycji startowej lub
pominaé te procedure i umiesci¢ pojazdy bezposrednio na linii
startu z zachowaniem pewnej odlegtosci miedzy nimi.

* W rundzie rozgrzewkowej wszyscy gracze umieszczajg swoje
pojazdy wyscigowe na jednym z kolejnych modutéw PO starcie/
mecie, zachowujac pewna odlegto¢ migdzy pojazdami.

* Teraz wszyscy gracze wciskaja gaz, w miare mozliwosci jeden
po drugim i bez sterowania. Zawodnicy rozpoznajg i skanujg tor
autonomicznie, a nastepnie jada na swojg pozycje startowa.
Podczas tej fazy mozna sterowac, aby rozgrza¢ opony i zmienia¢
odlegtos¢ od poprzedzajacego samochodu, naciskajac pedat
gazu i hamulca. Skanowanie jest przerywane tylko wtedy, gdy
pojazd opusci tor lub gdy hamulec i pole funkcyjne na $rodku zo-
stang nacisniete jednoczesnie.

* Gdy tylko wszyscy zawodnicy znajdg sie na polu startowym i
wszyscy gracze potwierdzg przyciskiem “DONE”, pojawi sie
$wiatfo startowe.

* Aby idealnie wystartowa¢ z Launch Control, nacisnij pole funk-
cyjne na $rodku ekranu, a nastepnie nacisnij pedat przyspiesze-
nia. Gdy tylko $wiatfo wyscigowe zmieni kolor na zielony, zwolnij
pole funkcyjne i zostaw przeciwnikéw za soba.

* Podczas jazdy mozna aktywowa¢ dotadowanie, naciskajac jed-
noczes$nie przepustnice i przycisk funkcyjny.

* Domyslnie sterowanie pojazdem odbywa si¢ poprzez gbracanie
smartfona (mozna to zmieni¢ w ustawieniach aplikacji)

Kariera — poprawa

umiejetnosci osobistych

Doskonal swoje umiejgtnosci jazdy, pokonujgc rézne wyzwania w
predefiniowanych wyscigach. Przejdz do pozycji menu “Kariera” i
postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Tuning — ulepsz swoj

Zwigkszajac swoja range, odblokowujesz rézne elementy tunin-
gowe, dzieki ktdrym mozesz przyspieszy¢ swojg wyscigowke i
dostosowac jg do wyzwania.

Instrukcje bezpieczenstwa

* UWAGA: Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesie-
cy. Ryzyko zadtawienia ze wzglgdu na mate czgsci, ktére moga
zosta¢ potknigte. Uwaga: Ryzyko zablokowania funkcji.

+ OSTRZEZENIE: Zabawka wytwarza blyski $wiatla, ktére moga
wywotac epilepsje u wrazliwych oséb.

* Bieznia nie nadaje si¢ do uzytku na zewnatrz ani w wilgotnych
pomieszczeniach! Trzymaj plyny z daleka.

* Nie nalezy ustawia¢ biezni w bezposrednim sgsiedztwie wraz-
liwych obiektéw, poniewaz pojazdy wyrzucane z biezni moga
spowodowac ich uszkodzenie.

* Nie uzywaj toru wyscigowego na wysokosci twarzy lub oczu,
poniewaz istnieje ryzyko obrazen spowodowanych przez wyrzu-
cane pojazdy.

* Uwaga: Pojazdy mozna ponownie uruchomi¢ dopiero po ich
catkowitym zmontowaniu. Montaz moze by¢ wykonywany wytacz-
nie przez osoby doroste. To urzadzenie moze by¢ uzywane przez
dzieci w wieku od 12 lat i starsze oraz osoby o ograniczonych
zdolnosciach fizycznych, sensorycznych lub umystowych lub oso-
by nieposiadajgce doswiadczenia i wiedzy, jesli sa one
nadzorowane lub zostaty poinstruowane w zakresie bezpiecznego
korzystania z urzadzenia i rozumiejg zwigzane z tym zagrozenia.
Czyszczenie i konserwacja nie moga by¢ wykonywane

przez dzieci bez nadzoru. Ta zabawka zawiera baterie, ktdrych
nie mozna wymienic.

Ta zabawka moze by¢ podigczana wytacznie do urzadzen ozna-
czonych%;dnym z ponizszychsymboli:
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1 Widok z kokpitu

Hamulec

Gaz

Bieg wsteczny

Wiaczanie/wytaczanie silnika
Wigczanie/wytgczanie Swiatta

Stan opon (niebieski = zimne; zielony = ciepfe;
czerwony = zuzyte)

Wskaznik nafadowania baterii
Wyswietlaczdotadowaniaipolefunkcjidotadowania,
kontroli startu lub pauzy podczas procesu skano-
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Wyswietlacz predkosci / biegu

3 Ustawienia

Gtéwne ustawienia gry mozna wprowadzic tutaj

J. (REALISTIC) Predkos¢ dostosowana do skali
rzeczywistego modelu

K. (FAST)  Zwigkszona  predkos¢ w  grach
zrecznosciowych

L. (MINIMALNY) Bardzo niewielka lub zadna pomoc
w prowadzeniu pojazdu

M. (SLABE) Niskie wspomaganie jazdy dzigki
sztucznej inteligencji

N. (STRONG) Silne wspomaganie kierowania i
hamowania dzigki sztucznej inteligencji

0. (WYL.) Brak symulacji zuzycia opon

P. (ON) Symulowane zuzycie opon bez ich

uszkodzenia
Q (REALISTYCZNE) Symulowane zuzycie opony z
uszkodzeniem opony

Pielegnacja i konserwacja

Tor wyscigowy

* Powierzchnie drogi nalezy czysci¢ suchg szmatkg. Do czysz-
czenia nie nalezy uzywac rozpuszczalnikow ani rodkéw chemicz-
nych. Gdy bieznia nie jest uzywana, nalezy ja przechowywa¢ w
suchym i chronionym przed kurzem miejscu. Najlepiej w orygi-
nalnym opakowaniu.

* Unikaj bezposredniej ekspozycji na $wiatto na powierzchni drogi,
poniewaz moze to negatywnie wplyna¢ na prowadzenie pojazdu.
* Nie zaleca si¢ malowania, lakierowania lub innych zmian po-
wierzchni drogi, poniewaz pogorszy to jej funkcjonalnos¢.

Pojazd

* Opony i osie nalezy zawsze utrzymywaé w stanie wolnym od
zanieczyszczen. Opony mozna fatwo zdjac z osi za pomocg do-
tgczonego $ciggacza do opon, aby usung¢ wplatany brud. Jesli
czynnos¢ ta nie bedzie wykonywana regularnie, pojazd moze

a ywac sig niepr
* Pojazd mozna zresetowac/wytaczy¢ poprzez krétkie tadowanie.

Aktualizacje

Carrera HYBRID to gra oparta na oprogramowaniu. W zwiazku z
tym w naturze rzeczy lezy regularne aktualizowanie i ulepszanie
gry. Dotyczy to réwniez instrukcji obstugi . Najnowsza wersje moz-
na znalez¢ na stronie: carrera-toys.com/de/hybrid

Dane techniczne

* Czestotliwosé: 2,4 GHz

* Pasmo czgstotliwosci: 2400-2483,5 MHz

* Moc nadawania: maksymalnie 10 mW

* Ten produkt jest oznaczony symbolem selektywnej utylizacji
sprzetu elektrycznego (WEEE). Oznacza to, ze produkt ten musi
by¢ utylizowany zgodnie z dyrektywa UE 2012/19/UE w celu zmi-
nimalizowania szkod wyrzadzonych $rodowisku naturalnemu. Aby
uzyska¢ wiecej informacji, nalezy skontaktowac sig z lokalnymi
lub regionalnymi wiadzami. Produkty elektroniczne wytaczone
z tego procesu selektywnej utylizacji stanowia zagrozenie dla
$rodowiska i zdrowia ze wzgledu na obecnos¢ substancji niebez-
piecznych.

Deklaracja zgodnosci

Niniejszym firma Carrera Toys GmbH o$wiadcza, ze urzadzenie
radiowe typu “Carrera Hybrid” jest zgodne z dyrektywa 2014/53/
UE. Pelny tekst deklaracji zgodno$ci UE zgodnie z dyrektywg w
sprawie bezpieczenstwa zabawek 2009/48/EC jest dostepny pod
nastepujacym adresem internetowym:
carrera-toys.com/de/sicherheit-und-qualitaet

The Bluetooth® word mark and logos
are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG,Inc. and any use of such
marks by Carrera Toys GmbH is under
license. Other trademarks and trade na-
mes are those of their respective owners.




