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ALKATRESZJEGYZEK

O OQ i O Az akkumulator beszerelése: ] ]
SN A O Eug - Csavarhuzoval tavolitsa el a biztonsagi fedelet az DARABSZAM  NEV Alkatrészszam
3| elemtartorol.

i - Helyezzen be két (2) 1,5 V-os AA elemet (nem tartozék)
a tartéba. Ugyeljen arra, hogy az elemek a ,+" jeldlésnek
megfelelden legyenek a tartéban. | )

- Helyezze vissza a fedelet. Az elem behelyezésekor | A Boffin térsasjaték egy versenyképes stratégiai jaték, amelyet

gy6zodjon meg arrdl, hogy a rugé egyenesen hétra van njlnd?nk| éllveznl fog. Algy('ize!emhez el6s§o[ fel kell kapcso!nod a CELDA EGY
nyomva, és nem hajlik felfelé, lefelé vagy egyik : : ldmpddat gy, hogy a lampa és az elem kozétt egy Boffin babukbdl NYERTES
\dal : ‘ 4ll6 utat épitesz. Jatszhatsz tdmadd, védekezd vagy akar mas KORZETRE
bl s . - | jatékosok aramkori elemeit is felhasznalhatod a gydzelemhez.
- Az akkumulator beszerelésekor egy S 5 2 Minden jaték egyedi, érezziik j6l magunkat, és tanuljunk egy Kicsit

feln6ttnek jelen kell lennie.

a tudomanyrol is!
Jatékpad 6SCCARD3 s . o at g W s s
—— Tisztazzuk, mi kell egy miikod6képes aramkor felépitéséhez és a A nyer6 dramkor
LED, sarga jatekos 6SCD10A jaték megnyeréséhez. Az 1. abran léthatd, hogyan jon létre a BT
LED, piros jatékos 6SCD10B gy6ztes d&ramkor a Boffin alkatrészekbdl a fény és az akkumulator folyamatos itja a
LED, z6ld jatékos 6SCD10C kozotti tvonal 0sszeallitdsaval. A ldmpa egyik oldala az iétékos lampéja

TED okote lolaleas T akkumulator pozitiv (+) pélusahoz, a jatékos ldampa mésik oldala A =
e . . pedig az akkumulétor negativ (-) pélusahoz csatlakozik. Kérjiik, és az elem kozott.

vegye figyelembe, hogy a lejatszéfényen mindkét oldalrdl
athaladhat az dram. Ez azt jelenti, hogy a ldmpa barmelyik oldalat
FIGYELMEZTETES: csak 7 éves és id6sebb gyermekek szamara. A sziilsknek szol6 utasitasokat mellékeljiik, és azokat be kell tartani. csatlakoztathatja az akkumulator (+) vagy (-) polusahoz. Az aram mindkét irdanyba aramolhat a lampan keresztill,

Vigyazzon a rovidzarlatra! Ha a Boffin alkatrészekbdl hurkot hoz de a lampa egyik oldalanak az akkumulator pozitiv (+)

Felnéttek felii lete: mivel kek ké égei értékb alte k, még ki rtonként is, a felnétteknek mérlegelnitik kell, h t ek alkall es biztt agos-e (i A A Ac (- A i1 kaza Allr] A A Acl A 1 A
e e e s e létre az akkumuldtor (+) €s (-) polusai kozott anélkdl, hogy polusahoz, a masik oldalanak pedig az akkumulator
negativ (-) pdlusahoz kell csatlakoznia.

kdvesse az 6sszes vonatkozo hasznalati utasitast és biztonsagi eljarast, és azokat mindig kéznél tartsa. Ezt a terméket olyan felnGttek és gyermekek altali hasznalatra szanjak, akik mar étmenne a Ia’mpéjén' r6VidZé rlatot hOZ |ét|’e. A rbvidza’rlatra
elég érettek ahhoz, hogy elolvassak és kovessék az utasitasokat és figyelmeztetéseket. . P L. . gos g
figyelmeztetd riasztas jelzi, hogy hibét kovetett el. Ha ez

g
Q0

FIGYELMEZTETES: ARAMVESZELY VEGE - Soha ne csatlakoztassa FIGYELMEZTETES: Soha ne hagyja feliigyelet nélkil az aramkort, amig az megtortenik, meg kell magyaraznod, hogy miért keletkezett a (A nyertes korzetek tovabbi példait lasd az 5. abran)
A a ,Boffin” készilléket semmilyen médon az otthoni elektromos akkumulatorok be vannak szerelve. Soha ne csatlakoztasson tovabbi akkumulatorokat r('jvidza'”at majd a Bofﬁn a|katrész ma’s helyre torténﬁ : :
csatlakozokhoz! vagy mas aramforrasokat az aramkérokhoz. !

elhelyezésével be kell fejezned a fordulatot.

FIGYELMEZTETES - fulladasveszély - apré alkatrészek. 3 év
alatti gyermekek szamara nem ajanlott.

Ezt a hasznalati utmutat6t meg kell 6rizni, mivel fontos informaciokat tartalmaz. LaISd a 2 ébréj’
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Csak AA 1,5 V-os alkali elemeket Ne csatlakoztassa parhuzamosan az akkumulatorokat vagy az

2~ hasznaljon (nem tartozék). akkumulatortartokat. 2> D10C
Akkumulator: Gl o 6 e e e P Ne zérja révidre az akkumulator pélusait. Ol e ®

Kolbenova 961/27d, Praha 9 q ] Zoz
info@boffin.hu majd fejezze be a lépést.

xz polaritassal. . El_?ll;g ggoﬁgéao%zsjll(earpeket tlizbe, és ne prdbalja meg kinyitni a Ha az aramkori Utvonalat az . O <:> <:>
® o o Ne keverje Gssze a régi és az uj elemeket. Az elemek len ,' o = : akkumulator pélus +6s- karabinerje
: o yelve karosak, ezért kisgyermekek eldl elzarva
a .. e 0 el v (ranany |, etanant ot kdzbtt a fény 4thaladasa nélkil fejezi be, OO OO0
® © 2 i © = ey.erjglarf aia [kEO{Tad (s;en-cm ) A nem Ujratélthet6 elemeket nem szabad Gjratolteni. ] z g gz . <:> O <:> <:>
vagy ujratdlthetd (nikkel-kadmium) Az Ujratolthetd elemeket csak felnétt felligyelete mellett szabad feltdlteni, akkor a riasztas mUkOdESbe Iep EZ azt :
© © © © o ® elemeket. €s nem szabad felt6lteni, amig a termékben vannak. jelenti hOgy kozvetlen kapCS()latOt <:> . . Q
/)
oo o |étesitett az akkumuldtoron keresztil.
O[O0 OO Ha barmil blémaj kérjiik, fordulj info@boffin.h =2 gy 1ovidzana ..
5 a barmilyen problemaja van, Kerjuk, rorauljon az into offin.nu Tavolitsa el az éppen elhelvezett
OO o0 : ppen elhely OOOOOO
5 = 5 o Distributor ConQuest entertainment. alkatrészt, magyarazza el, hOgy az O <:> <:> <:> O <:>
\ —j www.boffinhu elhelyezése miért okozta a rovidzarlatot,

O) @D Ardvidzarlat utja
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Jatek elokeszitées

Helyezze a tarsasjaték-sz6nyeget egy sima feliiletre, majd helyezze a Boffin racsot, a megkevert kartyapaklit és a
Boffin figurakat a jatéksz6nyegen megjelolt helyekre.

o Most helyezze az elemtartot a racs kozepére, és helyezze koré a jatékos lampakat.
> A 3. dbra az elsd jatékhoz ajanlott elrendezést mutatja.

» A kezdeti jaték alternativ elrendezése az utolso oldalon talalhatd (lasd a 4. abrat).

> 4 jatékos esetén minden jatékos valaszt egy fényt. 3 jatékos esetén minden jatékos valaszt egy fényt, és a plusz fényt
eltdvolitjuk. 2 jatékos esetén minden jatékos 2 lampat valaszt (ha egy jatékos mindkét lampajat bekapcsolja, akkor nyer).
Az egyszemélyes jatékra vonatkozo utasitdsokat lasd az ,Alternativ jaték" részben.

<=1\ AJANLOTT BEALLITASOK A JATEK ELSO INDITASAKOR

X1 D10A BOFFIN
,

A jaték kezdete

0 Osszon ki minden jatékosnak harom kartyat, és a maradék kartyakat tegye a jatéktablara.

Q A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot (majd a jaték az Gramutatd jarasaval megegyez6 iranyban halad).

e Amikor Onre keriil a sor, vélasszon egyet a harom kijatszani kivant kartya kozil, tegye a kijétszott kartyak
halmara, és kdvesse a kartyan lév utasitasokat.

» Példa: Ha egy 2 érintéses kartyat jatszanak ki, valasszon ki egy 2 érintéses babut a Boffin halombdl, és helyezze a racsra.

» Példa: Ha egy Skip Turn kartyat jatszotok ki, tegyetek egy kartyat a kijatszott kartyak halmara, valasszatok egy
jatékost, aki kihagy egy kort, majd valasszatok egy masik kartyat (mindig harom kartyatok lesz, és egy Boffin figurat
akkor is a racsra rakhattok, ha Skip Turn kartyat jatszotok ki).

o Miutan egy jatékos befejezte a sorat, vegyen egy Ujabb kartyat a paklibl, hogy minden jatékosnak mindig 3 kartydja
legyen (alternativ jatéklehetdségek az itmutatd végén talalhatok).

A jatékszabalyok

() ABoffin alkatrészek elhelyezése a tablan

> Akék Boffin figurakat 1, 2, 3, 4 mindig ugyanarra a szintre kell helyezni (a Boffin figurak nem délhetnek sem felfelé, sem
lefelé). Er6sen be kell kattintani a helyére az alapracson vagy a Boffin-darabokon.

o Egy kiveétel van ez alol a szabaly alol: s Boi#in eqyetien olyan része amely képes ihidain/ a Szinteker, a arot
HaSznala ezt a részt 8 SamikapcSolaiok Kozotl dinaalasia. £z eqy naqy elony!

> A Boffin alkatrészeket nem lehet atldsan elhelyezni (nem fognak illeszkedni).

Q Egy kivétel van ez alol a szabaly alol: 2 Lo/fin CSAK a arolot lehet dilosan ejpattintan
HESZE)Ia €71 87 AIKaIIESZL olyan KOTEsek Jelrehozasars, amelyeket mas alkatreszek nem tuanak!

> A Boffin két végét mindig ra kell csavarozni a lemezre vagy mas Boffin-alkatrészre.
(a Boffin egyik vége sem léghat lazan).

» Soha nem szabad Boffin figurat tenni egy masik jatékos fényére. A babukat azonban mas jatékosok aramkoreire lehet helyezni
(ez alépés sziikséges lehet a gydzelemhez, vagy védekez0 jatékhoz, hogy megakadalyozzuk egy masik jatékos gyozelmét).

> Egy Boffin figurat nem lehet gy elhelyezni, hogy az lezarja az utat egy masik jatékos fényének két oldala kozott (mert a
masik jatékos nem tudna befejezni az aramkort rovidzarlat nélkil).

> Ha az utolsd kijatszott Boffin figura két jatékos lampajat vilagitja meg, akkor az a jatékos nyer, aki a figurat elhelyezte.

» Vdlaszthato: Miutan 1jatékos nyert, a megmaradt lapjai a pakli aljdra kertilnek, és a jaték a 2. helyért folytatodik. Miutan a
kovetkezd jatékos felkapcsolja a lampajat, és megnyeri a 2. helyet, a jaték véget ér.

@) Apakiiban harom kiilonleges kartya van:
A kovetkezd jatékos kihagy egy kort: a kovetkezd jatekos elvesziti a kovetkezd korét. Dobd el ezt a kartyat, és
“ valassz egy masik kartyat (igy harom kartyad lesz a kezedben), most fejezd be a kordd azzal, hogy a Boffin
e figurdt a tabldra rakod.
Valasszon egy jatékost, aki kihagyja a fordulot: Valassza ki a jaték barmelyik jatékosét, hogy kihagyja a
kovetkez6 forduldjat. Rakjatok ki ezt a kartyat, majd valasszatok ki a kovetkezo kartyat (igy harom kartyatok van a
kezetekben), most pedig fejezzétek be a forduldjat azzal, hogy a Boffin figurat a jatékracsra rakjatok.

E Barmelyik babu athelyezése (joker): Valassza ki a jatéktabla barmelyik elérhetd babujat, és helyezze azt a

kivant helyre (mig egy Boffin babut soha nem helyezhet egy masik jatékos fényére, egy elérhetd babut
eltavolithat az 6 fényérdl).

© /4 hozzéférhetd rész olyan rész amely nem egy mdsik Boffin rész alatt van, Ha nincs eqy elérhetd alkatrész sem,
amit mozgathatsz, akkor kihagyod a korodet

e Kiizeledik az 1. forduld vége (ha az tisszes figura elfogyott, és senki sem nyert):

Ha nincs tobb hiizhat kartya, ne keverjen és hiizzon még egy lapot (akkor kevesebb, mint 3 harom lapja lesz). Folytassa a
jatékot, amig az 0sszes Boffin-kartyat ki nem jatssza, és nincs tobb szabad babu. Ha az dsszes Boffin figurakartya kijatszasa
utan egyetlen jatékos sem kapcsolja fel a lampajat (ide tartozik a ,Mozgass barmelyik figurat” kartya is), az 1. forduld véget ér.

@) Ajaték2. forduldja:

Keverje meg az 0sszes kartyat, és tegye oket képpel lefelé a jatéktablara. A jatékosok most felvaltva hiznak egy kartyat a
paklibdl. Minden Boffin figurakartyaval valasszatok ki egy adott tipus figurat a jatéktablan, és helyezzétek a kivant helyre. Ha
a kartyan szerepl6 alkatrész nem mozgathato, elveszititek a sorotokat, és a jaték a kovetkezd jatékossal folytatodik.

Alternativ jaték

Uj jéték inditdsakor ne osszon minden jatékosnak harom kértyat. Az 6sszes kartyét tegyiik egy kupacba, és minden jatékos
sorra vesz egy kartyat, koveti az utasitasokat, és a Boffin figurat a tablara helyezi. Ez egy gyors dontési jaték, mert sosem
tudhatod, melyik babut valasztod. Erre a jatékstilusra ugyanazok a szabalyok vonatkoznak.

() 52616 vagy csapatjaték:
> Helyezze el az elemtartét és a négy lampat az 0sszeszerelési rajzok egyike szerint (vagy haszndlja a fantazidjat, és
helyezze el az elemeket és a lampakat véletlenszertien).

> Vegye ki a hat specialis kartyat (,Vesztett forduld”, ,Valassza ki azt a jatékost, aki veszit egy forduloban” és ,Mozgassa
barmelyik babut”).

> Fokozatosan toltsd ki a kartyakat, és épitsd ki az 0sszes lampat 0sszekotd aramkoroket.

» Ha megszolal a rovidzarlati riasztas, tavolitsa el ezt a részt a jatékbol,

» Ha minden kartyat kihdztak, a jaték véget ér. Akkor nyersz, ha mind a négy lampa kigyullad, miel6tt elfogynak a kartyaid.
Ha a lampak nem égnek, akkor vesztettél, It az ideje, hogy djra megpraobald!

4. DIAGRAM ALTERNATIV KIINDULASI HELYZETEK

FONTOS FIGYELMEZTETES:

Minden jatékosnak a sajat lampajat
ugyanabban a megfelel6 helyzetben
és tavolsagban kell elhelyeznie az
elemtartotol (B10).
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